Fe
— M
)

REVISTA
AMOR MUNDI

EXPERIENCIAS COM MIDIAS DIGITAIS
E LINGUAGEM VISUAL JUNTO AOS
ESTUDANTES: UM ESTUDO

g8

\

Filomena Alves Pereira!

Elionides José da Costa®

Monique Bolonha das Neves Meroto’
Nivaldo Pedro de Oliveira?

Wesley Schulz Mungo®

Resumo: Atualmente, torna-se quase inimagindvel elaborar planos de estudo que
nio estejam voltados para a questao interativa e tecnolégica, ou seja, construir
novas préaticas pedagdgicas com certo foco nos recursos educacionais digitais,
ainda mais apés uma pandemia, onde escolas e educadores tiveram que se
reinventar e se viram obrigados a adotar novos métodos para trabalhar com os
alunos, que ficaram consideravelmente prejudicados com a paralizagao das aulas
em modo presencial. Apds o periodo pandémico, esses recursos tecnolégicos
que ja eram utilizados em sala de aula e também fora dela (como o ensino a
distancia), assumiram um protagonismo maior ¢ os educadores foram, aos poucos,
tornando-se capazes de transformar as aulas em ambientes com mais interesse
e interatividade. Nesse contexto, o presente estudo tem por objetivo principal
tracar um estudo acerca das midias digitais dentro da sala de aula, evidenciando a
sua importincia no ambiente escolar, para educadores e alunos. Como objetivos
especificos, caracterizar de forma geral as midias digitais no contexto escolar e
seus tipos, bem como destacar uma experiéncia pessoal com o uso dessas midias.
A metodologia utilizada se deu por meio da pesquisa bibliografica, promovendo
andlise de literatura cientifica acerca do tema em questdo, pela pesquisa em livros,
trabalhos académicos, sintetizando os resultados encontrados e evidenciando a
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discussao dos mesmos. Concluiu-se, através do exposto sobre as midias digitais,
desde a teoria até a experiéncia vivenciada a partir do uso das mesmas, que estas
representam ferramentas essenciais na vida dos alunos e professores, seja nas aulas
em modo presencial ou no ensino a distancia.

Palavras-chave: Tecnologia. Priticas Digitais. Midias Digitais. Educagao.

Abstract: Currently, it is almost unimaginable to develop study plans that do not
include aspects for the interactive and technological issue, that is, to build new
pedagogical practices with a certain focus on digital educational resources, even
more so after a pandemic, where schools and educators have had to reinvent and
were forced to adopt new methods to work with students, who were considerably
harmed by the interruption of face-to-face classes. After the pandemic period,
these technological resources that were already used in the classroom and also
outsideof it (such as distance learning), took on a greater role and educators were,
little by little, becoming capable of transforming classes into environments with
more interest and interactivity. In this context, the main objective of this study
is to outline a study on digital media within the classroom, highlighting their
importance in the school environment, for educators and students. As specific
objectives, to generally characterize digital media in the school context and its
types, as well as highlight a personal experience with the use of these media. One
methodology used was through bibliographical research, promoting the analysis of
scientific literature on the topic in question, through research in books, academic
works, synthesizing the results found and highlighting their discussion. It was
concluded, through what was discussed about digital media, from theory to the
experience gained from using them, that they represent essential tools in the lives
of students and teachers, whether in face-to-face classes or distance learning.

Keywords: Technology. Digital Practices. Digital Media. Education.

Introducao

mundo, certamente, pode ser dividido em dois momentos:
um antes do advento da tecnologia e outro apds a sua
implantagdo. A tecnologia, que surgiu a partir de experimentos feitos hd
milhares de anos atrds, possibilitou, além do fendmeno da globalizagio,
em que se aproximaram mais as coisas e pessoas ao redor do mundo, que
novos inventos fossem desenvolvidos para atender melhor a sociedade e
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dar mais celeridade a resolugio de tarefas, sem falar que impulsionou ainda
mais o capitalismo.

Tem-se conhecimento de que as tecnologias, desde sua implantagao
nos mais setores, tém promovido impactos significativos nos mesmos,
setores estes dentre os quais se pode destacar a satiide, a economia num geral
(inddstria, comércio), os transportes ¢ também a educagio; neste tltimo,
a tecnologia proporcionou (e segue proporcionando) muitas mudangas no
processo de ensino-aprendizagem, de modo que muito do que ¢ aplicado
hoje em sala de aula depende exclusivamente de recursos tecnoldgicos,
sendo que algumas metodologias tradicionais deixaram de ser aplicadas.

Sem duvida, as préticas digitais proporcionadas pela tecnologia,
dentro do ambiente escolar, possibilitaram notdveis mudangas positivas na
forma de ensinar, tornando o ensino mais dindmico, participativo; pode-se
afirmar que a pandemia possibilitou aos educadores explorarem inimeras
possibilidades além do que foi repassado durante todos os anos anteriores
a ela, fazendo com que a tecnologia, que jd era implantada na sala de aula
— porém de forma timida — se tornasse mais presente no cotidiano escolar.
O uso de aparelhos eletronicos, aplicativos e jogos deu a possibilidade de
aulas mais produtivas, levando os alunos a reflexdo dos contetidos de modo
critico.

Sabe-se que ainda hd muito caminho para que esses recursos possam
ser usados com uma considerdvel qualidade por docentes e discentes, ainda
que a utilizacio de tecnologias tenha previsao na legislacao, que deixa
claro que os estudantes devem ter dominio das concepgoes tecnoldgicas e
cientificas que caracterizam a produ¢io moderna.

Dessa forma, tendo em vista o contexto exposto, 0 presente
trabalho tem por objetivo principal tracar um estudo acerca das midias
digitais dentro da sala de aula, evidenciando a sua importincia no ambiente
escolar, para educadores ¢ alunos. Como objetivos especificos, caracterizar
de forma geral as midias digitais no contexto escolar e seus tipos, bem
como destacar uma experiéncia pessoal com o uso dessas midias.

A metodologia utilizada consistiu na pesquisa bibliogrifica
exploratéria em livros, textos e artigos publicados de autores que
descrevem sobre o tema, bem como informagées de exemplos das praticas
colaborativas sobre o assunto abordado. O levantamento bibliografico
também foi realizado em revistas publicadas em bases de dados, assim
como teses e publicagoes cientificas nacionais. Foram utilizados isolados
ou em conjunto os seguintes descritores, nos quais o estudo estd ancorado:
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Tecnologia. Praticas Digitais. Midias Digitais. Educacao.

O estudo se encontra dividido em trés capitulos: introdugio,
desenvolvimento e Consideragoes finais. Na introdugao, estd contido o
que serd desenvolvido em todo o trabalho, apresentando o problema de
pesquisa, o objetivo geral do trabalho, bem como os objetivos especificos, e
a metodologia utilizada. Jd no desenvolvimento se encontra a caracterizagio
das midias digitais, bem como os tipos dessas midias e uma experiéncia
pessoal da utilizagao dessas midias no cotidiano. A concluso reitera o que
foi apontado ao longo do trabalho e ressalta se o objetivo foi atingido ou
nao.

A utilizacdo das midias digitais no ambiente escolar

A tecnologia como num geral veio para modificar a humanidade
em todos os sentidos possiveis, sendo impossivel nio notar as consideraveis
mudangas decorrentes de sua implantagio. Anteriormente a sua definitiva
inser¢do na sociedade, basicamente toda a informacdo era centralizada;
demorava um certo tempo até que todos ficassem sabendo de uma noticia,
por exemplo.

As tecnologias digitais tiveram seu surgimento no século XX e
transformaram consideravelmente a economia, a indtstria, a sociedade em
geral. Todos os formatos de armazenamento e propagacio de informacao
foram modificados, promovendo discussoes em torno da ligagao de toda a
humanidade com seu passado, presente e futuro.

No que concerne ao uso de tecnologias no processo de aprendizagem,
tem-se conhecimento de que os celulares, por um longo periodo de tempo,
foram considerados viloes, visto que a preocupagiao fundamental da maior
parte dos professores se refere a capacidade dos discentes em focar a
atengao na aula, uma vez que as tecnologias no ambito da sala de aula
eram consideradas, principalmente, como um modo do aluno se distrair
e se entreter. Contudo, aos poucos o celular foi se transformando num
considerdvel aliado no ensino-aprendizagem, construindo uma ligacio
entre educadores e alunos (Neto Cunha, 2020).

Ou seja, com o passar dos anos, especialmente apds 2020, razdes
foram sendo construidas para fazer das midias digitais aliadas fundamentais
na propagacio da educacio e do ensino. Por um longo periodo de tempo,
a utilizagao de midias como Datashow e notebooks correspondia a tinica
interagao tecnoldgica durante o ensino presencial, com uso destinado
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apenas ao desenvolvimento e apresentagdo dos contetidos; conforme
os anos passaram e a tecnologia foi evoluindo, novos modos de estudar
os conteddos também foram surgindo, chegando num ponto em que
j4 ndo se podia mais deixar de associar essas midias com a educacao,
sendo introduzidas ferramentas como os smartphones, fones, cAmeras,
microfones.

Dessa forma, a inser¢do das midias digitais no 4mbito escolar foi
fundamental para transformar a metodologia tradicional que hd anos
dominava as escolas, proporcionando um processo de adequagao onde os
alunos passaram a ocupar um papel de destaque maior, despolarizando
os professores da ocupacio de tinicos possuidores do conhecimento. Ou
seja, os papeis se inverteram e os professores passaram a ser aprendizes na
questdo de adequagio a essas midias, e os alunos passaram a atuar como
facilitadores.

Nas palavras de Publio Junior (2022), na educagio, é fundamental
que se faga a utiliza¢do das midias digitais, uma vez que ela faz parte do
dia a dia das pessoas, ou seja, é impossivel descarta-las na sala de aula, e se
mostra de considerdvel colaboragio para que as pessoas possam produzir,
trocar e receber conhecimentos e informacoes.

Contudo, de acordo com Neto Cunha (2020), ¢ importante
salientar que nao ¢ o bastante que as instituigoes escolares estejam munidas
com ferramentas de dltima geragao; é preciso uma formagao continua dos
profissionais da escola mediante a tais transformagoes, especialmente para
os professores, que estdo em constante contato com os alunos.

Nao é o bastante somente ensinar a utilizagio dessas novas
ferramentas, porém construir saberes, que possibilitem o aparecimento
de um novo modo de ensinar e aprender, que engloba um processo de
comunica¢ao independéncia e interagdo e que aumenta a capacidade dos
individuos de se conectarem com outros e, a0 mesmo tempo, atuarem
como parte de uma totalidade com um nivel alto de independéncia e

habilidade.

Tipos de midias digitais

As institui¢oes de ensino também vém utilizando as midias digitais
ao seu favor, principalmente na divulgagao e naquilo que oferecem. No
que se refere aos tipos de midias digitais utilizadas atualmente, existem trés
tipos: midia ganha, midia paga e midia prépria. A midia ganha, também
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denominada de gratuita consiste naquela em que nao se verifica um gasto
ou pagamento para ser exibida, promovida ou distribuida; contudo, ainda
que seja fundamentalmente gratuita, sdo necessdrios alguns investimentos
a fim de que haja engajamento e o publico seja atingido.

Jd a midia digital de cardter pago ¢ aquela que tem mais similaridade
com os outros tipos de midia; na rede mundial de computadores,
profissionais e empresas disponibilizam um pagamento para que seu
produto seja promovido em plataformas e sites de considerdvel alcance.
Um dos maiores beneficios, se ndo o maior, é que a midia paga ¢ 4gil, ou
seja, com alguns cliques o negdcio jéd adquire uma notédvel visibilidade por
parte do publico alvo; contudo, como ponto negativo, tem-se a questao
do investimento, que as vezes costuma ser alto (Sousa; Moita; Carvalho,
2019).

A midia digital prépria, como o préprio nome ji diz, é aquele em
que a empresa ¢ quem exerce o controle sobre ela. No geral, a empresa
dispde de um e-commerce ou aplicativo em que disponibiliza canais com
contetido referentes a sua marca.

No geral, as institui¢des de ensino costumam utilizar a seu favor
as midias paga e prépria, para fazerem o nome da escola ou faculdade
crescerem e se destacarem no mercado. Um claro exemplo da utilizacio
dessas midias no ambiente escolar consiste nos canais de comunicagao
como blogs, sites e principalmente, na tltima década, as redes sociais, que
vém demonstrando serem as principais midias digitais.

Experiéncia com o uso das midias digitais

As midias digitais, conforme ji& mencionado, vieram para
revolucionar a forma como se realizam diversas atividades do dia a dia,
deixando muitas dessas atividades menos trabalhosas e mais interessantes
e interativas. Com o ensino nao foi diferente, apesar de que, no inicio, as
escolas ndo queriam, de forma alguma, a entrada dessas midias no ambiente
escolar, alegando que seria distracao para os alunos.

Porém, com o advento das midias digitais, as experiéncias dentro
da sala de aula foram as melhores possiveis. Na época de graduagio, bem
no comego de 2010, a tnica interagao digital existente era a do Datashow,
que era comandado sempre pelo professor, tendo como objetivo passar
o conteido da aula de forma dinimica, com imagens projetadas, textos
digitais, dentre outros.
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Conforme os semestres foram seguindo, a aceitagio das midias
digitais por parte das institui¢des de ensino foi crescendo, e aos poucos
a rede mundial de computadores foi deixando de ser uma inimiga para
se tornar uma aliada. Com a chegada e impacto da pandemia, em 2020,
outro curso em paralelo na modalidade presencial que estava sendo feito
precisou migrar para a modalidade a distincia.

A dificuldade ao continuar com o curso foi minima, na verdade foi
mais comodo por nao precisar de locomogao, pegar trinsito; o curso foi
terminado em casa, com conforto, hordrio flexivel e as dividas puderam
ser resolvidas de forma online com o professor ou também em grupos
criados em aplicativos de conversa.

Em suma, o advento das midias digitais possibilitou novas de
aprendizado, mais interatividade e também confianga para sanar duvidas
dos contetidos, pois quase nunca deixava de ter atendimento quando
surgia alguma dificuldade para assimilar aquela matéria; hoje, nao hd mais
possibilidade de fazer um curso presencial, por exemplo, sem que haja um
suporte ou ferramenta online.

Consideracoes finais

E notério que a utilizagio das tecnologias e da comunicagio pela
rede mundial de computadores possibilita inimeros beneficios, que
anteriormente a implantagdo dessas tecnologias nio eram possiveis de
se ter. Hoje, o acesso a informagoes, a resolucio de atividades que antes
eram consideradas dificeis, hoje se realiza de forma ficil e rdpida através
da internet.

Através do exposto sobre as midias digitais, desde a teoria até a
experiéncia vivenciada a partir do uso das mesmas, foi possivel concluir
que, atualmente, constituem-se em ferramentas fundamentais na vida dos
alunos e professores, seja no modo presencial ou no ensino a distincia.

Uma vez que essas midias sdo bem trabalhadas e executadas, seja
no processo de ensino- aprendizagem, seja para a divulgagao do ensino da
instituicao em si, tornam-se importante aliadas em todo este processo, e
todos podem sair ganhando. Contudo, é necessdrio preparo e constante
capacitagio e/ou treinamento.
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