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Resumo: Atualmente, ¢ consenso que nio devemos mais questionar o uso dos
recursos multimidia em sala de aula. E essencial considerar que esses recursos
desafiam o modelo tradicional e heterogéneo do ambiente educacional,
permitindo que o ritmo das aulas acompanhe o contexto atual, que estd em
constante transformagio devido as tecnologias avangadas e as informacoes que
se alteram a todo momento. Com o avango da tecnologia e a democratizagao
da internet, surge a oportunidade de tornar a pritica em sala de aula mais
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inovadora. Mas quais sdo os requisitos necessirios para que isso acontega? Além
disso, como contemplar as multimidias nas prdticas pedagégicas? Desta forma,
busco compreender quais as possibilidades, que o processo educativo mediado
pelo uso dos recursos multimidias trazem para alunos e professores. O método
aplicado serd por meio de pesquisa bibliografica, realizada em um banco de artigos
atualizados, tal pesquisa tem a vantagem de realizar andlise qualitativa. A partir
das leituras serd possivel trazer andlises sobre o tema, vincular as ideias dos autores
e trazer um novo olhar para o tema. Na experiéncia planejada neste estudo, foi
possivel observar que, a utilizagdo das multimidias em sala de aula possui grande
relevincia, visto que auxiliam no desenvolvimento dos alunos, despertando a
criatividade, a espontaneidade, a concentragdo e a autonomia, indispensdveis para
transformar o aluno em protagonista do seu conhecimento.

Palavras-chave: Recursos Multimidias. Pritica Pedagégica. Educacio.

Abstract: Currently, there is a consensus that we should no longer question the
use of multimedia resources in the classroom. It is essential to consider that these
resources challenge the traditional and heterogeneous model of the educational
environment, allowing the pace of classes to follow the current context, which is
constantly changing due to advanced technologies and information that changes
all the time. With the advancement of technology and the democratization of
the internet, the opportunity arises to make classroom practice more innovative.
But what are the necessary requirements for this to happen? Furthermore,
how can multimedia be included in pedagogical practices? In this way, I seek
to understand what possibilities the educational process mediated by the use of
multimedia resources brings to students and teachers. The method applied will
be through bibliographical research, carried out in a database of updated articles,
such research has the advantage of carrying out qualitative analysis. From the
readings it will be possible to provide analyzes on the topic, link the authors’
ideas and bring a new perspective to the topic. In the experience planned in this
study, it was possible to observe that the use of multimedia in the classroom is of
great relevance, as they help in the development of students, awakening creativity,
spontaneity, concentration and autonomy, essential to transform the student into
a protagonist of your knowledge.
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Introducao

Ouso de tecnologia multimidia nas salas de aula tem se tornado
comum h4 algum tempo. De forma geral, os professores fazem
uso de tecnologias multimidia para auxiliar na apresentacio dos contetdos.
Existem vantagens e desvantagens tanto para os professores quanto para
os alunos. E imprescindivel destacar que a educagio estd passando por
mudangas tanto no sentido de superar desafios relacionados aos contetidos

quanto na incorporagao de novas tecnologias.

No Brasil, especialmente, existem movimentos divergentes em
relagao a adogio e intensificagio das tecnologias multimidias nas aulas,
como substituicio ao formato tradicional. E fundamental evitar cair no
modismo do simples “uso da tecnologia” e utilizar essas ferramentas como
chamariz, como muitas instituicoes de ensino fazem.

A disponibiliza¢io de recursos multimidia na pratica pedagdgica
¢ uma maneira inovadora de mediar e auxiliar os discentes e docentes
no processo de ensino e aprendizagem, onde traz diversas vantagens, se
planejadas com intencionalidade. Vivemos em um mundo digital, online e
altamente interativo, desta forma, dar continuidade ao modelo tradicional
de ensino sem inovar na dinidmica e na metodologia da sala de aula pode
prejudicar a qualidade do ensino, o engajamento dos alunos e até mesmo
a eficdcia dos professores.

O presente estudo tem como objetivo compreender quais as
possibilidades que o processo educativo mediado pelo uso dos recursos
multimidias trazem para alunos e professores. A metodologia aplicada
serd por meio de pesquisa bibliogréfica, realizada em um banco de artigos
atualizados, tal pesquisa tem a vantagem de realizar andlise qualitativa. A
partir das leituras serd possivel trazer andlises sobre o tema, vincular as
ideias dos autores e trazer um novo olhar para o tema. O artigo, estard
sequenciado da seguinte forma: breve conceituagio de multimidias,
algumas possibilidades e sua aplicabilidade em sala de aula.

Conceituacao de multimidias

Multimidia é um conceito oriundo do idioma inglés que se
relaciona com o uso de multiplas midias a0 mesmo tempo para transmitir
informagdes. A multimidia apresenta diferentes elementos, como imagens,
videos, dudios e textos. O conceito da multimodalidade ¢ utilizado por
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objetos e sistemas que utilizam diversos meios fisicos e/ou digitais para
transmitir suas informagoes.

O termo também ¢ utilizado para fazer referéncia aos meios através
dos quais é possivel armazenar e difundir contetidos com essas caracteristicas.
A comunicagao multimidia torna a compreensio e a aprendizagem mais
féceis, pois se assemelha muito & comunica¢do humana direta, face a face.
Durante uma conversa, percebemos o interlocutor por meio de um video
e o escutamos através do dudio, a0 mesmo tempo que o acompanhamos
com gestos € movimentos corporais através de animagoes.

No Brasil, o termo multimidia é utilizado para descrever o uso
combinado de elementos estdticos, como fotos e imagens, juntamente com
elementos dindmicos, como videos ou animacoes. O termo “multimidia”
¢ utilizado para descrever o uso de mais de um tipo de midia. Para unir e
manipular esses dois elementos, os dois tipos de comunicagio, é preciso
um computador ou dispositivo mével com algum programa de edigao de
imagem, de dudio e de video.

Logo, o termo ¢ utilizado para descrever as tecnologias digitais
capazes de criar, manipular, armazenar e buscar conteddo. Geralmente,
esses conteudos sao manipulados em computadores, que possuem suporte
para a leitura de CDs, DVDs, cartées de memoria e outros dispositivos.
Além disso, esses computadores também dispoem de ferramentas para
a manipula¢io de arquivos e contetidos digitais. Uma apresentagao ou
emissao multimidia pode ser feita ao vivo ou ser pré-gravada. Por outro
lado, a difusao dos contetidos pode ocorrer de diferentes formas, como
através da Internet, por meio de proje¢ao ou no contexto de um espetdculo
em palco. Para que uma mensagem seja considerada multimidia, é preciso
nao s6 unir os elementos, mas também integrd-los.

O termo multimidia deriva do latim e é formado por duas palavras:
multi, que significa maltiplos ou em grande quantidade, e média, que
significa meio ou centro. A expressao “multimidia” pode ser interpretada
como “védrios meios de comunicagao”.

Recursos multimidias e educagao

A finalidade deste trabalho é compreender as possibilidades de
uso de recursos multimidias, buscando uma abordagem educacional
inovadora. Destaca-se que os meios por si s6 nio sio suficientes para
trazer contribuicoes para as aulas, sendo insuficientes se utilizados como o



Revista Amor Mundi, Santo Angelo, v.4,n. 11, p. 101-109, 2023. 105

principal elemento do processo educativo, sem a reflexdo humana. Desta
forma, ressalta-se que o uso da internet e da multimidia na sala de aula
pode contribuir para novas priticas pedagdgicas, desde que baseado em
novas concepgoes de conhecimento, aluno e professor, transformando
diversos elementos que fazem parte do processo de ensino- aprendizagem.

O motivo de abordar esse estudo sobre “o uso da internet e dos
recursos multimidia para uma prdtica inovadora “ ¢ a observacio de que
as tecnologias modernas estao se tornando cada vez mais importantes
na educagao e seu uso como ferramenta de aprendizado estd crescendo
rapidamente.

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicio dos trabalhos
pedagdgicos e diddticos contemporineos, pois permitem que sejam
criadas situagdes de aprendizagens ricas, complexas, diversificadas.
(Perrennoud 2000, p. 139).

A internet e a multimidia estio promovendo uma revolugio em
nosso dia a dia e na educacio prética. Elas podem ser usadas como um
espago para inovagdo, experimentagio sauddvel e a descoberta de novos
caminhos.

Segundo Froes (1994 p.07), a tecnologia atual, como a
internet e a multimidia, possibilita novas maneiras de leitura, escrita e,
consequentemente, de pensamento e agio, elementos essenciais na sala
de aula atualmente. Portanto, ao usar esses recursos em sala de aula, nao
apenas facilitamos o ensino e a aprendizagem, acompanhando o ritmo
acelerado das informagées, mas também temos a capacidade de evoluir
constantemente em nosso pensamento, transformar nossas ideias e preparar
nossos alunos para viver em uma sociedade digital, onde é essencial que
sejam capazes de contribuir e fazer mudangas no ambiente em que estdao
inseridos.

Mesmo sabendo que, de acordo com Behrens (2000, p.12), o
emprego das novas tecnologias nas atividades com os alunos nio conseguird
solucionar todos os desafios enfrentados em sala de aula, os quais possam
ser de cunho social, econdémico e/ou cultural, essa realidade nao deve nos
paralisar diante da incorporagio desses recursos em nossa prética educativa.

De acordo com Moran (2000, p. 04), é necessdrio que todos os
setores educacionais estejam envolvidos e abertos a mudangas para que
possamos realizar um trabalho produtivo e de qualidade com as novas
tecnologias. Além disso, é fundamental que estejamos aptos a integrar de
maneira mais adequada esses novos recursos. Além disso, é importante
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destacar a necessidade da interagio entre professor e aluno no uso dessas
ferramentas. Ambos devem demonstrar curiosidade, motivacio e terem o
objetivo em comum de enriquecer culturalmente.

Os profissionais da educa¢io devem ter total clareza sobre a imensa
utilidade da internet e da multimidia como ferramentas para enriquecer
o ensino-aprendizagem em sala de aula. E importante compreender que
os resultados obtidos através dessas tecnologias serdo visiveis em um curto
periodo de tempo e serdo considerados uma verdadeira revolugao na
histéria da educagao.

Recursos multimidias e algumas possibilidades

Antes de tudo, é crucial destacar que a aprendizagem significativa
com o uso das novas tecnologias na educagio sé ocorrerd se forem
empregadas de maneira estruturada.

Existem vdrias vantagens em utilizar a internet e a multimidia
como ferramentas pedagdgicas, como a motivagao e o interesse do aluno, a
dinamizac¢io do contetido e o desenvolvimento da autonomia e criatividade
do educando. Antes de tudo, é crucial destacar que a aprendizagem
significativa com o uso das novas tecnologias na educagao sé ocorrerd se
forem empregadas de maneira estruturada.

Quando os recursos tecnoldgicos sio utilizados de maneira
inapropriadaesemadevida capacitagio dos profissionais envolvidos, surgem
apenas desvantagens. Isso resulta na formagao de alunos despreparados,
sem senso critico e desestimulados.

A medida que as escolas adotam tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem, a educagao vai além das quatro paredes da sala de
aula, passando a ter como um dos principais objetivos a socializagao. No
entanto, é importante ressaltar que o uso efetivo da tecnologia depende
da forma como ela ¢é utilizada. Portanto, é fundamental que os professores
ajustem sua postura diante desse contexto, pois cabe a eles facilitar o
processo de aprendizagem dos alunos por meio desses recursos. Portanto, é
indispensdvel que o professor esteja adequadamente preparado e capacitado
para utilizd-los.

A educagao deve ser direcionada para a vida e para a criagio de
um propésito, o que implica repensar o papel do professor nesse contexto
atual como um educador em constante desenvolvimento, sem medo de ser
substituido pela tecnologia.
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O professor deve buscar constantemente atualizar-se, pois dessa
forma serd capaz de desenvolver um pensamento critico, o que permitird
avaliar a qualidade do seu ensino. Além disso, quando ele possui habilidades
no uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica, esta permite a realiza¢ao
de pesquisas e o surgimento de novas abordagens de ensino e aprendizagem.

A interagao entre aluno e professor por meio do uso de recursos de
multimidia e internet auxilia no incremento de seus conhecimentos.

A utilizagio desses recursos proporciona melhorias nas aulas,
palestras e semindrios, permitindo aos usudrios a chance de explorar e
compreender novos paises, culturas e seu préprio processo de aprendizado.

Além de permitir a localizagao fdcil de publicagoes relacionadas a
matérias escolares, existem também servigos que facilitam a aprendizagem
a distancia, como por exemplo um férum que proporciona uma interagao
interessante, debates e trocas de conhecimentos.

Aplicabilidade em sala de aula: lousa interativa e
aplicativos interativos

Atualmente, na drea da educacio, é crescente a necessidade de
incorporar métodos de ensino que se adaptem tanto a dinimica da sociedade
quanto a maneira Unica pela qual as criangas assimilam informagoes. No
contexto atual, os recursos multimidia, como os quadros interativos e as
aplicagdes educativas interativas, t€m um papel essencial na melhoria do
ensino e da aprendizagem. Eles oferecem fung¢des inovadoras e importantes
que contribuem para o desenvolvimento infantil de forma significativa.

A lousa interativa é uma ferramenta versdtil que transforma salas
de aula em ambientes interativos e inclusivos. Sua funcionalidade permite
que professores e alunos explorem conceitos de forma visual e dindmica.
A interagao promovida pelo recurso incentiva a participagao ativa e
proporciona um aprendizado mais interessante. Supera as limita¢oes dos
métodos tradicionais exibindo videos, fazendo desenhos colaborativos
e explorando conceitos de forma especifica e atende as necessidades dos
alunos que necessitam de sensibilidade visual e tdtil.

Os programas educacionais interativos, por outro lado, sao recursos
digitais adaptados para captar a aten¢ao das criancas em idade pré-escolar.
Essas ferramentas oferecem uma ampla gama de atividades divertidas e
tornam o aprendizado uma experiéncia divertida e educativa.
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Jogos interativos, quebra-cabegas envolventes e histérias animadas
promovem o desenvolvimento cognitivo e motor e estimulam as criangas a
medida que descobrem informagoes.

A adaptacio desses programas a diversos estilos de aprendizagem
assegura que todas as criangas tenham a chance de avancar em seu préprio
ritmo, incentivando uma aprendizagem personalizada. Os recursos
multimidia desempenham um papel crucial na educagio, que vai além
de simplesmente introduzir a tecnologia no ambiente escolar. Além do
aprimoramento da prdtica de ensino, eles também se ajustam as habilidades
naturais de aprendizagem dos alunos.

Ao unir a lousa interativa com os aplicativos educativos interativos,
as instituigoes de ensino tém a capacidade de criar um ambiente educacional
empolgante e dindmico. Isso desperta a curiosidade das criangas e contribui
para o desenvolvimento de competéncias essenciais para o crescimento
intelectual e social delas. Neste cendrio, a tecnologia desempenha nao
apenas o papel de uma ferramenta, mas se torna uma parceira essencial na
construcio de uma base sélida para o futuro das novas geragoes.

Consideracoes finais

Com base no que explana esse artigo sobre o uso da internet e dos
recursos multimidias para uma prética inovadora destaca-se a relevincia
que as tecnologias educacionais, desempenham um papel crucial e
favordvel no apoio ao processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido,
¢ imprescindivel que as escolas e os professores estejam devidamente
capacitados e prontos para lidar com esse novo cendrio.

E necessario destacar que os jovens hoje tém facilidade de acesso is
tecnologias, especialmente a internet. Portanto, é fundamental que esses
recursos também estejam disponiveis na escola para guid-los, cativé-los e
motivé-los a utilizé-los, a fim de aprender através dessa abordagem e leva-
los a compreender que a escola pode ser um ambiente de

comunicagio, troca de informagoes e aprofundamento sobre as
transformagées do mundo contemporaneo. Chega-se a conclusio de que,
ao utilizar a internet e as ferramentas multimidia de maneira adequada, ¢
possivel promover uma aprendizagem significativa, transformando a aula
em uma experiéncia interativa e dindmica. Esse cendrio motiva o aluno e
resulta em uma educagio de alta qualidade.
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