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Resumo: O presente trabalho busca compreender a importancia das midias

digitais, especialmente aquelas que oferecem recursos audiovisuais, mais

notadamente filmes em geral. As midias digitais, tornaram-se ponto central

na vida cotidiana e como tal, ndo poderiam estar longe das salas de aula, dai a

proposta deste trabalho. Ao longo da discussao, fez-se uso como metodologia, a

pesquisa bibliogréfica, onde foram visitados autores e teéricos que tratam do tema

ora apresentado. Neste sentido, as salas de aula devem ser importantes espagos de

construgio do conhecimento, usando-se inclusive, dos recursos disponiveis para
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favorecer o processo de ensino-aprendizagem. Optou-se por apresentar como
exemplo pritico do uso das midias digitais em sala de aula, a exibigao de filmes.
De forma especial, a atividade hibrida de ensino ainda se faz uso, permitindo
que tanto os alunos presentes no local de execu¢ao do projeto desenvolvido
pelos professores, quanto aqueles que podem participar a distincia, por meio da
transmissdo pelo Facebook. Por fim, conclui-se que ainda hd muito a se evoluir
e aprender com o uso das midias digitais em sala de aula, apesar dos avangos
significativos jd alcancados.

Palavras-chave: Midias. Filmes. Audiovisual. Sala de aula.

Abstract: This work seeks to understand the importance of digital media,
especially those that offer audiovisual resources, most notably films in general.
Digital media have become a central point in everyday life and as such, they
could not be far from classrooms, hence the proposal of this work. Throughout
the discussion, bibliographical research was used as a methodology, where authors
and theorists who deal with the topic presented were visited. In this sense,
classrooms must be important spaces for building knowledge, including using
available resources to promote the teaching-learning process. It was decided to
present films as a practical example of the use of digital media in the classroom.
In a special way, the hybrid teaching activity is still used, allowing both students
present at the place where the project developed by the teachers is carried out, as
well as those who can participate remotely, through transmission on Facebook.
Finally, it is concluded that there is still a lot to evolve and learn from the use of
digital media in the classroom, despite the significant advances already achieved.

Keywords: Media. Films. Audio-visual. Classroom.

Introducao

A;) longo de muitos anos o uso das tecnologias em sala de aula
imitava-se a exibi¢ao de slides em projetores (datashow), filmes
ou imagens em aparelhos de televisio com uso de aparelhos de DVD
(Digital Versatile Disc), caixas de som amplificadas ou ainda os tradicionais
computadores dos laboratérios de informdtica presentes em boa parte das
escolas.

Sao, portanto, muitas e diversas as possibilidades de uso dos recursos
audiovisuais e tecnoldgicos presentes hoje em dia. Grande parte destas
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possibilidades foram impulsionadas durante a pandemia da Covid-19
quando ocorreu forte disseminagio e uso de smartphones, computadores
e aparelhos eletronicos pela polucio e em especial pelos jovens. Segundo
levantamento do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica),
divulgado em setembro de 2022, “mais da metade das criangas e dos
adolescentes com idade entre 10 e 13 anos possuem um celular para uso
pessoal no Brasil e pela primeira vez na histéria, o indicador alcan¢ou mais
da metade. De 2019 para 2021, o percentual nessa faixa etdria que tinha
um aparelho passou de 46,7% para 51,4%.” ¢

Assim, o presente artigo visa contribuir com a compreensio da
importincia e do impacto das midias digitais no ambiente da sala de aula.
Para isso, buscou-se utilizar como metodologia de trabalho, a pesquisa
bibliogrifica, a fim de aprofundar melhor o tema ora em foco e com isso,
possa contribuir de forma efetiva para a compreensao, a partir dos tedricos
que discutem sobre os recursos tecnolégicos em sala de aula.

Além disso, o presente artigo versa sobre o uso de filmes como
recurso audiovisual e procurar elencar algumas proposi¢oes que fazem
dessa midia, um elemento de diferenciacio na constru¢io do processo de
ensino-aprendizagem. Sem duvida, a utilizacao das tecnologias contribui
significativamente na constru¢io do conhecimento e cabe ao professor
encontrar nessas ferramentas a inovagdo e a facilidade necessdria para a
efetivagio da aprendizagem (Santos, et al. p. 46).

E evidente o progresso e a evolugio das tecnologias e as virias
ferramentas tecnoldgicas se fazem presentes nao apenas nos ambientes
estudantis, mas na vida de todos os seres humanos. Entretanto, é preciso
“lidar com todo esse aparato tecnolégico que a vida contemporinea vem
nos oferecendo ndo ¢ uma tarefa tao simples assim, requer entre outras
coisas, um policiamento, ou seja, é preciso saber usar e tirar beneficios
desse uso (Santos, et al. 2018, 49).

0 uso das midias digitais em sala de aula

As tecnologias estao cada vez mais presentes em nossas vidas. Seja
para controlar ou transformar, elas estdo sendo empregadas nas mais
diferentes situagoes. Desta forma, nio poderia ser diferente na escola.

6 Agéncias. (2022, 16 de setembro). Celular chega a mais da metade das criancas e dos
adolescentes de 10 a 13 anos | O TEMPO. https://www.otempo.com.br/economia/celular-
chega-a-mais-da-metade-das-criancas-e-dos-adolescentes-de-10-a-13-anos-1.2734677


https://www.otempo.com.br/economia/celular-chega-a-mais-da-metade-das-criancas-e-dos-adolescentes-de-10-a-13-anos-1.2734677
https://www.otempo.com.br/economia/celular-chega-a-mais-da-metade-das-criancas-e-dos-adolescentes-de-10-a-13-anos-1.2734677
https://www.otempo.com.br/economia/celular-chega-a-mais-da-metade-das-criancas-e-dos-adolescentes-de-10-a-13-anos-1.2734677
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Segundo Moran (2013, p. 27), a escola tem papel social fundamental,
uma vez que se constitui de um espago de produ¢io da cultura, lugar
onde as tecnologias podem promover o desenvolvimento das diferentes
potencialidades dos jovens, sejam fisicas, cognitivas ou afetivas.

E neste cendrio que as midias digitais ganham for¢a e importincia.
Sendo, portanto, formas de comunicagio, entretenimento e informagio
que foram criadas em formato digital e desta forma sao armazenadas e
consumidas por meio de diferentes dispositivos eletrénicos, como exemplo:
diferentes textos e documentos escritos, blogs e mensagens de texto,
dudios, videos, imagens, grificos digitais, redes sociais, jogos e aplicativos
ou software.

Assim, a utilizagao de midias digitais em sala de aula tem ganhado
cada vez mais destaque devido as vantagens oferecidas frente ao ensino
tradicional. Existem, portanto, vérias razoes pelas quais as midias digitais
devem ser usadas pelos professores, pois o recurso mididtico tem se
tornado cada vez mais atrativo e, ao lado da internet, modificam cada vez
mais a vida das pessoas e com as tecnologias, a relagio professor-aluno se
intensificou e permitiu o que Antonini et al. (2016, p.1451) chamou de
colaborac¢io em rede.

Diante da vasta gama de opgoes a serem trabalhadas em sala de
aula, as midias digitais oferecem oportunidades para tornar a educagao
mais acessivel, envolvente, personalizada e atualizada. Desta forma, elas sao
ferramentas valiosas para educadores que desejam melhorar a qualidade do
ensino e preparar os alunos para o mundo digital e em constante mudanga.

Sobre este mundo em mudanga, Ramos (2012. p. 5), afirma

A sociedade cada vez mais se torna tecnoldgica, inclusive na
educagio que necessita de especializagdo de suas ciéncias. Neste
contexto, aparece um novo formato de educacio, no qual giz,
quadro e livros ndo sao mais os Ginicos instrumentos para dar aulas
que os professores possuem, necessitando assim desenvolver um
conjunto de atividades diddtico-pedagdgica a partir das tecnologias
disponiveis na sala de aula e as que os alunos trazem consigo.

Diante do exposto, cabe aos professores desenvolver novas e
aprimoradas formas de trabalhar com os recursos tecnolégicos oferecidos
na atualidade. Sem perder de vista que os educadores precisam utilizar as
tecnologias e a internet na sala de aula como mais uma forma a garantir a
aprendizagem, sem jamais, precarizar o ensino em nome de um avango ou
modernismo sem frutos.
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Sala de aula como espaco para experiéncias em
aprendizagem

Aescolaé, em suaesséncia, um espago de continua construgio. Nisto,
a sala de aula constitui-se no Jocus ideal para que diferentes experiéncias
em aprendizagem possam ser construidas. Em se tratando de recursos
tecnoldgicos, cabe aos professores buscar acompanhar o movimento cada
vez mais crescente de construcio do conhecimento coletivo, ou mesmo em
rede, através das midias digitais.

Desta feita, é imperativo compreender que niao hd um modelo
pronto e acabado para uso das tecnologias na educacio. Trata-se de
um movimento constante, um crescente processo de apropriacio da
aprendizagem tecnoldgica, nio s6 dos educandos, mas também dos
professores. Conforme Junior e Coutinho (2007), nio existe um modelo
pronto de ensino ou ferramenta que permita superar ou responder a todos
os problemas do ensino. No entanto, continuam os autores, “é preciso
desabrochar-se para novas formas e metodologias de ensino que possibilite
agregar cada vez mais alunos a aprenderem dentro e fora da realidade
escolar contemporanea.” (Junior & Coutinho, 2007. p.87)

Assim, ao fazer uso das midias digitais, e neste caso em especial
através de recursos audiovisuais, devemos estar cientes da movimentacio
que envolve o fazer pedagdgico. Pois a atengao dos alunos e ampliada,
gerando uma recordagio como algo que “soa familiar” entre aquilo que
estd sendo transmitido e as muitas referéncias experienciadas pelos jovens
durante sua vida. Trazer o cinema, o video, o didlogo entre atores, enfim,
o universo da TV para dentro da sala de aula ¢é ter a certeza da ampliacio
das possibilidades de aprendizagem e da consciéncia de que a tecnologia é,
sem ddvida, um importante suporte tecnoldgico (Carvalho e Kanashiro,

2021. p. 6).

Recurso audiovisual na prdtica de sala de aula

A ideia de ensinar por meio de recursos audiovisuais nao é recente e
hd muito tempo os filmes ser tornaram uma ferramenta importante para o
aprendizado em sala de aula. Através da combinagio de elementos visuais,
auditivos e narrativos, os alunos sio envolvidos de maneira eficaz.

Em torno da compreensao de que o filme é um importante recurso
mididtico, Coelho e Viana (2011) afirmam que
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o professor que conseguir fazer a associagio entre cinema e
educagdo tem grande chance de ter sucesso no processo de ensino-
aprendizagem do conteddo a ensinar, pois a linguagem fascinante
do cinema retine ao mesmo tempo, questoes poh’ticas, econdmicas,
existenciais e sociais. (Coelho & Viana, 2011. np)

Denota-se que este recurso permite mudar o ambiente da sala de
aula deixando a rotina da escola menos pesada tanto para professores como
alunos, uma vez que ao tratar de diversos e menos comum ¢ criado uma
grande oportunidade para que os alunos se envolvam, usando todos os seus
sentidos para o que ¢ passado através das imagens e sons.

Assim, preocupados com a aprendizagem significativa ¢ “menos
comum’, os professores da drea de ciéncias humanas do Centro de Educacio
de Jovens e Adultos Profa. Ofélia Portela Moita’, também conhecida da
cidade como CEJA DONA ESTRELA, desenvolvem o Projeto CINE
ESTRELA DEBATE. Este projeto oferece aos estudantes matriculados a
oportunidade de assistir a um filme, em geral um curta metragem, ¢ em
seguida participar de um debate com perguntas feitas a convidados que
deverio tratar do tema gerador proposto no filme.

Em sua ultima edigao, buscou-se tratar do tema “Agosto lilds®”
e foram convidadas advogadas e psicélogas para uma discussio mais
aprofundada sobre o tema. Na oportunidade, foi exibido para os alunos,

convidados e docentes presentes, o curta Cicatrizes’.

No inicio, a exibi¢do do filme seguido do debate limitava-se ao
publico presente na escola. Entretanto, com a expertise apreendida durante
a pandemia da Covid-19, a equipe de educadores usa o formato conhecido
por ensino hibrido, onde atende-se um publico no presencial e outro on-
line, por meio da transmissdo do evento através da rede social Facebook.

Para garantir o sucesso na exibi¢io do evento pela internet um

grupo de professores voluntdrios prepara os equipamentos necessarios.
Tudo muito adaptado e sem cardter profissional. Usa-se apenas: internet,

7 Centro de Educagio de Jovens ¢ Adultos Profa. Ofélia Portela Moita ¢ uma escola da rede
publica do Estado do Ceard. Estd localizada no municipio de Tiangud, na drea central da
cidade. Atende alunos adultos que deixaram os estudos e procuram uma melhor qualificagio.

8  Agosto Lilds ¢ uma iniciativa brasileira que visa combater a violéncia contra a mulher,
promovendo a conscientizagio sobre seus direitos e a importancia de denunciar casos de
agressio. Durante todo o més de agosto, sao realizadas atividades educativas e de sensibilizagio,
destacando a necessidade de empoderamento feminino e o enfrentamento da violéncia de
género.

Iy

9 O curta-metragem “Cicatrizes” (2016) traz 4 tona o tema violéncia doméstica produzido
pelos jovens do projeto Academia Educar Filme. Disponivel em: https://www.youtube.com/

watch?v=TBX-3LA_h5s.
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cabos de rede e de microfone, aparelho de projecio, teldo para projegao,
cAmeras, microfones sem fios, caixa de som amplificada e mobilidrios para
compor uma mesa de debate.

Para transmissao, usa-se a ferramenta “Streamyard’ que transmite
de forma gratuita os videos gerados para as principais redes sociais, como
facebook, youtube, linkedin, twitch e periscope. A ferramenta anda facilita
a realizagao outras atividades via internet como entrevistas, debates e
diversos eventos online.

Por se tratar de uma atividade considerada hibrida, o Cine Estrela
faz a exibigao do filme tanto para os alunos presentes quanto para aqueles
que precisam assistem de suas casas. Apds a apresentagio do filme tem
inicio ao debate com a participa¢do das convidadas que respondem a
perguntas retiradas do roteiro do filme, além de outras questoes pertinentes
ao tema. Para garantir maior interagao do publico que participa através
do Facebook, os professores pedem que os alunos participem deixando
comentdrios e perguntas na caixa de comentdrios, além de abrir espago
para participacao do publico presente na escola.

Sem duvida, o que os filmes “podem trazer vai para além de
conceitos, pois mostra valores como, por exemplo, diversidade cultural,
ética, moral, dentre outros. O uso de filmes nao pode ser visto como
um entretenimento ou como um mero passa tempo de aula. Deve haver
planejamento da parte dos professores (Kochhann et al. 2016. n.p.).

Consideracoes finais

Diante do que foi tratado neste trabalho, foi possivel considerar
que os filmes desempenham um papel crucial no ambiente educacional,
enriquecendo a experiéncia de aprendizado dos estudantes de maneira
Unica e impactante. Em sala de aula, a utilizagao de recursos audiovisuais,
oferece uma série de beneficios que contribuem significativamente para
um melhor aproveitamento dos recursos disponiveis.

Assim, acredita-se que os filmes tém o poder de tornar o contetido
mais acessivel e envolvente. Eles permitem que os alunos visualizem
conceitos abstratos e complexos de uma maneira que os textos ou palestras
tradicionais nem sempre conseguem fazer. Isso é especialmente importante
em disciplinas como histéria, ciéncias e literatura, onde a compreensao de
contextos histéricos, processos cientificos ou narrativas literdrias pode ser
facilitada por meio de representacoes visuais.
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A diversidade de recursos audiovisuais disponiveis, incluindo
documentirios, filmes histéricos, filmes baseados em livros e animacaes,
permite que os educadores escolham materiais que se adequem ao seu
curriculo e aos interesses dos alunos. Isso torna possivel personalizar a
aprendizagem e tornd-la mais relevante para os estudantes.

Além disso, os filmes também promovem a discussao e o debate em
sala de aula. Apés assistir a um filme, os alunos podem debater questoes
relacionadas ao enredo, personagens, temas e mensagens transmitidas. Isso
estimula o pensamento critico e a andlise, habilidades essenciais para o
desenvolvimento académico e pessoal.

Finalmente, enquanto midias digitais, os filmes desempenham um
papel fundamental no enriquecimento da experiéncia de aprendizado em
sala de aula. Eles tornam o contetido mais acessivel, estimulam a imaginacio
e a criatividade dos alunos, promovem a discussio e o debate, e oferecem
uma variedade de recursos audiovisuais para enriquecer o curriculo.
Portanto, a integragao de filmes na sala de aula nao apenas melhora o
aproveitamento dos recursos disponiveis, mas também contribui para uma
educagao mais completa e envolvente.
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