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Resumo: O presente estudo tem como objetivo trazer a importincia de incluir
as tecnologias digitais no curriculo da educagio infantil como forma de auxiliar
no processo de ensino e aprendizagem de forma significativa para as criangas.
A pesquisa foi feita com enfoque qualitativo, com metodologia bibliogrifica e
observacao, com desenho descritivo, sendo fundamentado com os estudos de
autores como Kuhmann (2003), Prenski (2001), Kenski (2010) Moran (2005)
entre outros e também alguns documentos da legislacio. O seu desenvolvimento
foi dividido em trés partes. Na primeira teve um recorte sobre a histéria da
educagio infantil, na segunda relatar os aspectos do curriculo infantil e a inclusao
das tecnologias digitais na sala de aula e no terceiro foram apresentaram algumas
atividades utilizando tecnologias na sala de aula. Como conclusio foi notado que
o curriculo da educacio infantil deve ser inserido as tecnologias como ferramentas
que auxilie o processo de ensino e aprendizagem significativo com algo que faz
parte do cotidiano das criangas, como o uso da plataforma You Tube e suas
diversas formas de midias voltadas para a educagao infantil.
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Abstract: The present study aims to highlight the importance of including digital
technologies in the early childhood education curriculum as a way of assisting in
the teaching and learning process in a meaningful way for children. The research
was carried out with a qualitative approach, with bibliographic methodology and
observation, with a descriptive design, being based on studies by authors such as
Kuhmann (2003), Prenski (2001), Kenski (2010) Moran (2005) among others
and also some documents of legislation. Its development was divided into three
parts. The first featured a section on the history of early childhood education,
the second reported aspects of the early childhood curriculum and the inclusion
of digital technologies in the classroom and the third presented some activities
using technologies in the classroom. As a conclusion, it was noted that the early
childhood education curriculum must include technologies as tools that assist
the process of meaningful teaching and learning with something that is part of
children’s daily lives, such as the use of the You Tube platform and its various
forms of media aimed at for early childhood education

Keywords: Child education. Resume. Technologies. Methodologies.

Introducao

Com osavancos da tecnologia o processo de ensino eaprendizagem
nao deverd mais ser executado através de um curriculo estdtico,
mas sim atualizado com a inclusio das midias digitais como ferramentas
para auxiliar o trabalho docente. E se tratando da educacio infantil, essa
inclusao tecnoldgica deverd favorecer a inser¢ao das criangas no 4mbito
escolar com relagdo a uso de algo do seu cotidiano.

Esse estudo tem o objetivo de trazer a importincia de incluir as
tecnologias digitais no curriculo da educagio infantil como forma de
auxiliar o processo de ensino e aprendizagem significativa para as criancas.
Para a sua elaboracio foi feita uma pesquisa qualitativa com método de
observacio e desenho descritivo. Sua fundamentacio com estudos de
autores como Kuhmann (2003), Prenski (2001), Kenski (2010), Moran
(2005) entre outros e também documentos da legislagao brasileira.

Seu desdobramento foi dividido primeiramente num recorte sobre
a histéria da educagio infantil, em seguida buscou relatar os aspectos do
curriculo da educagao infantil e a importincia da inclusao da tecnologia e
no terceiro momento foram apresentados alguns aspectos de como utilizar
as tecnologias nas atividades de sala de aula.
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A pesquisa aponta que o curriculo da educagao infantil deve estar
conforme as necessidades das criangas em sua faixa etdria e o uso das
tecnologias sio necessdrias para que a aprendizagem atual tenha significado,
pois as midias digitais estao presente no cotidiano delas.

Um recorte sobre a historia da educacao infantil no Brasil

A educagio infantil no Brasil teve seu inicio parecido com o restante
do mundo, porém, com especificidades oriundas das condicoes que se
vivia na época como uma primeira metade do século XIX, com as histérias
de caridade entre as criangas abandonadas que eram criadas por donos
de fazendas ou colocados na “roda de expostas” onde eram abandonados
e os orfanatos de caridade as acolhiam. J4 na segunda metade do mesmo
século, com a Proclamacio da Republica, a elite do pais comegou a pensar
na educagio e surgiu o movimento da escola nova, e o jardim de infincia
passa a ser visto como objetivo de caridade.

Com o século XX, chega a industrializa¢io, o nimero de mulheres
a trabalhar nas fébricas aumentaram e sentiram a necessidade de buscar
onde deixar seus filhos, e os deixavam com outras mulheres. Com a
segunda metade do século em 1961, a Lei n° 4024/61 veio aprofundando
a perspectiva de criagio dos jardins de infincia, porém, visto como um
investimento na promogao do desenvolvimento infantil.

Dando um salto no tempo, pega-se a Constituigao de 1988 que
define a responsabilidade do Estado para com a educagio das criangas
de 0 a 6 anos, porém, nao obrigatéria. E na LDB 9394/96, rege que a
institui¢ao educacional denominada creche deve atender criangas de 0 a
3 anos, a pré-escola atende de 4 e 5 anos, que antes da Lei n® 11.274 era
até os 6 anos, porém, depois desta, aos 6 anos a crianga tem seu ingresso
obrigatéria no ensino fundamental.

Conceituando a educacio infantil, segundo a LDB 9394/96 em
seu art. 29, esta ¢ primeira etapa da educa¢io bésica com o objetivo do
desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisico, psicoldgico e
social, através de um acompanhamento e registros.

Contribuindo com o artigo citado, o autor Kuhmann (2003) diz
que esta etapa da educagio das criangas em seus diversos locais de convivio,
mas que a Constitui¢ao a insere no meio educacional como direito. O
autor em sua pesquisa nos traz a informagao do inicio da educagao no
Brasil como assistencialista e que somente apds a Constituigao de 1988 esta



26 Revista Amor Mundi, Santo Angelo, v. 4, n. 7, p. 23-33, 2023.

etapa da educagao teve seu reconhecimento como ensino publico e inclusa
na politica educacional, tendo uma dinimica mais pedagégica sendo entao
reconhecido que a crianga de 0 a 5 anos tenha direito 4 educagio com
dever do Estado e opgao da familia.

Nessa fungio pedagdgica, traz para a crianca o conhecimento
de desenvolver os significados de sua realidade através das atividades e
assegurar a ela a possibilidade de adquirir novos conhecimentos e para
que isso acontega, cabe ao docente planejar as atividades de acordo com
as possibilidades de aprendizagem e desenvolvimento de cada crianga,
segundo sua realidade. De acordo com o Referencial Curricular Nacional
para a Educaciao Infantil (RCNEI) (1998), diz que o professor deverd
planejar as atividades de acordo com as capacidades afetivas, emocionais,
sociais, cognitivas e de seu convivio social.

Com essa afirmativa, o professor da educagio infantil deverd
compreender que as criangas sdo diferentes entre si, e cada uma tem seu
modo de aprender, ou seja, ele deverd conhecer e reconhecer a forma
que cada crian¢a tem de visio de mundo e transformar esse olhar numa
forma acessivel de desenvolvimento da aprendizagem e transferir esse
conhecimento na sua inser¢ao social como um ser autbnomo capaz de
conquistar seu espago e conviver na sociedade. O curriculo da educagio
infantil dever4 estar alinhado com o seu cotidiano, com a sua faixa etdria e
suas necessidades de aprendizagem.

Educacio Infantil: curriculo e tecnologia

Ao falarmos na educagio infantil ¢ de suma importancia destacarmos
o curriculo a ser trabalhado com essa faixa etdria, entdo primeiramente
vamos destacar o conceito de curriculo segundo Moreira e Silva (2000), o
autor diz que é um projeto que controla o processo de ensino e aprendizagem
que envolve uma ideia de ordem e regula a administragio escolar.

Na visao de Almeida e Valente (2012, p. 60) o curriculo integrado
as tecnologias apresentam modificagio na prética docente, pois “propiciam
a reconfiguragdo da pritica pedagégica, a abertura e plasticidade do
curriculo.” Pois o curriculo pode ser bastante flexivo.

Ao elaborar o curriculo para a educacio infantil é necessdrio ver a
crianga como um sujeito histérico e que se desenvolve através da interacao
com o outro. No ambiente escolar ird desenvolver as habilidades e
competéncias culturais e sociais através da estrutura curricular pedagégica
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com os eixos norteadores que orientam a base nacional que s2o:

* Identidade e autonomia que possibilita a formacio da crianca
através das suas relagoes sociais e assim aprende a conviver com
os outros sendo capaz de aprender a tomar decisdes por si prépria,
se conhecer, a sua identidade, seu nome e sua sociedade através
do conhecimento de mundo e o espago que se movimenta e o
conhecimento de seu corpo, saber se expressar e perceber o mundo
a sua volta e desenvolver sua coordenagio e equilibrio.

* Se comunicar através das artes e da musicalidade além da linguagem
oral e escrita.

* Em natureza e sociedade ird construir a sua percep¢io do mundo
fisico e a relagio entre os seres humanos e a natureza, suas
transformagoes dos grupos sociais, dos seres vivos, dos recursos
naturais e dos fendmenos da natureza.

* No desenvolvimento da matemdtica adquire conhecimentos dos
ndmeros, da geometria, do sistema monetirio e estatisticas através

de gréficos.

O ensino desses eixos deve ocorrer através da vivéncia e
experimentacoes do concreto com a participagdo ativa da crianga
utilizando a ludicidade e os seus conhecimentos prévios, sem forgar a
escolarizagao do ensino fundamental e sim favorecendo espago para o uso
de sua criatividade e autonomia de acordo com o estimulo das inteligéncias

multiplas, Gardner (1995).

E preciso que se desperte nas criangas a curiosidade na construgio
de seus saberes através do aprender fazendo, errando, levantando hipdteses,
refletindo e intervindo e a forma mais adequada ¢ adaptando o curriculo
de acordo com as caracteristicas das criangas e levar em consideragao
aquilo que ela j4 sabe e o que deverd aprender. E as ferramentas para esse
desenvolvimento também deverd ser pensando para serem utilizadas em
sala de aula.

Para que isso ocorra, é necessirio que o docente estimule
essa exploragdo com propostas metodoldgicas rompendo os modelos
tradicionais e trazendo dinimicas de acordo com a atualidade e uma
das adaptagoes para a nova forma de se pensar a educagao significativa é
através das utilizacao das tecnologias digitais, ferramentas essas que estao
presentes no cotidiano das criangas chamadas por Prenski (2001) como os
nativos digitais, onde o autor nos afirma que elas estao acostumadas a obter
informacoes rédpidas através dos diversos aparelhos tecnolégicos presentes



28 Revista Amor Mundi, Santo Angelo, v. 4, n. 7, p. 23-33, 2023.

na sua convivéncia didria. Quem nunca viu na atualidade uma crianga
que ainda nem fala, utilizando a tela de um celular para assistir videos de
musicas ou desenhos infantis?

Barreto (2002, p. 110) diz que [...] “as novas tecnologias da
informagdo e comunica¢ao que abrem novas possibilidades implicam
novos desafios para o trabalho docente. E o enfrentamento desse desafio
requer, como nucleo, a reflexdo sobre préticas pedagdgicas”. Os desafios
profissionais quanto ao uso das tecnologias em sala de aula ocorrem por
meio das reflexdes das prdticas pedagdgicas que requer a presenga de
ferramentas digitais para facilita o processo de ensino e aprendizagem dos
estudantes dessa geragao.

Sabe-se que a escola analisa as formas de inserir e utilizar as
tecnologias em sala de aula como recurso pedagégico, como uma maneira
de contribuir no processo de ensino e aprendizagem, dando aos docentes a
autoridade de criar metodologias ativas em seus planos de aula interligando
a tecnologia com o curriculo escolar em prol de uma dindmica de sala de
aula criativa e cheia de significados.

Kenski (2010) comenta que o uso das tecnologias pode proporcionar
novas formas de viver, trabalhar e se organizar na sociedade, sendo assim,
as tecnologias podem ser utilizadas no 4mbito escolar como uma nova
modelagem no processo de ensino e aprendizagem, e essa proposta pode
sim, comegar na educacio infantil, através da utiliza¢io de acordo com o
contetdo e faixa etdria dos discentes.

Atividades de sala de aula com o uso das tecnologias

Mediante os avancos tecnoldgicos presentes no cotidiano das
criangas, mesmo em sua tenra idade, é de suma importincia que as
escolas atuais considerem a sua utilizacido em sala de aula como um
suporte pedagégico, pois essas ferramentas, de acordo com Kenski (2010),
contribuem nas novas formas de ensinar e aprender com adaptagdes
adequadas.

Moran (2005) diz que 2 medida que a tecnologia avanca, mais
importante se torna que os educadores amadurecam intelectual e
emocionalmente, tornando-se pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas,
capazes de dialogar e motivar, tornando-se pessoas enriquecedoras.
Portanto, requer que o professor faga constantemente reflexdes sobre o seu
fazer pedagdgico, e esteja aberto as mudangas.
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Ou seja, nesse processo em que as midias sociais, as tecnologias sao
de grande importancia nos curriculos e a educagio precisa dessas tecnologias
nos curriculos, a educagao necessita da tecnologia, a interatividade nao, “as
trocas, a aprendizagem cooperativa que o sujeito estabelece com o outro
individuo garantem a prioridade da constru¢ao do conhecimento”. (Silva

2003).

Com a utilizagio das tecnologias, a escola deixa de ser uma
transmissora de conhecimento e se torna uma mediadora de aprendizagem
oferecendo aos discentes meios necessirios para aprender e obter
informagées, construindo seus conhecimentos, adquirindo competéncias
para se tornar um cidadao critico. Passerino (2001) corrobora nos dizendo
que a utilizagdo das tecnologias na escola deve ser utilizada para fazer
com que o discente construa significados e representacoes préprias do seu
convivio individual e coletivo.

Silva (2002, p. 83). Diz que o professor precisa de aprimoramento
para o uso das ferramentas tecnolégicas. Assim sendo, a “[...] formacio
no dominio das tecnologias deve constituir um objetivo que deve estar
subjacente a qualquer curriculo ou plano de formagao inicial, continua e
permanente dos professores [...]” essa necessidade de formagao acontece
devido as constantes mudancas ocorridas na sociedade, na escola e no
curriculo ao longo dos anos, e nas diferentes geracoes.

O mercado tecnolégico, traz uma infinidade de aparelhos digitais
que podem contribuir na drea educacional que possa proporcionar novas
formas de apresentagio dos mais diversos contetidos numa linguagem
mais atrativa, dindmica e tornando a aprendizagem mais motivacional e
interessante.

No entanto, nada adianta tais recursos se o docente nao tiver o
conhecimento de uso de taisaparelhos se o docente nao tiver o conhecimento
de uso de tais ferramentas e de como ird inclui-las no seu plano de aula,
sobre a escolha das ferramentas, Rosales e Magalini (2007) diz que o
professor consciente deve se posicionar e aprender novas tecnologias tendo
a consciéncia que tais ferramentas podem trazer para o ambiente escolar e
aprimorar o seu trabalho em sala de aula.

Por sua vez, Bernabé (2012, p. 81) afirma que as possibilidades
que as tecnologias digitais “[...] desempenham no préprio processo de
ensino e aprendizado dos professores permitird aproveitar a0 mdximo seus
beneficios, minimizando as possiveis dificuldades existentes, de maneira
que se melhorem tanto a docéncia como o aprendizado”. Portanto, os
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beneficios sao imensos se tais tecnologias forem integradas ao curriculo e
os professores dominarem os recursos para de fato orientar os alunos.

Se tratando da educagio infantil e seus eixos temdticos o professor
pode encontrar diversas possibilidades de trabalhar, com a tecnologia os
contetidos dos eixos norteadores, para essa etapa escolar com recursos como
notebook e projetos de imagens na sala de aula e se conectar as variadas
plataformas que possam conter contetidos programdticos do curriculo dos
eixos norteadores, mas com um formato ladico que chame a atengio e
aguca a vontade de interagdo da crianga.

Observa-se que na Escola Municipal Vera Cruz no municipio de
Itapuranga no estado de Goids, uma professora do jardim II , com um
total de 20 alunos na faixa etdria entre 5 e 6 anos busca levar para a sala de
aula a utilizagao de video do Youtube para trabalhar com as criancas alguns
componentes curriculares na sala de aula por ter consciéncia que as criangas
aprendem melhor através da ludicidade, seu pensamento ¢ confirmado de
acordo com Brougere (1998) afirmando que a crianca aprende ao se langar
entre os diversos e possiveis papeis sociais, assim, cabe ao docente propor
atividades lddicas e interativas que transforme este espago de socializacao
considerando a crianga e seus significados como o centro do planejamento
curricular.

Na plataforma do Youtube é possivel encontrar diversas formas de
midias que auxiliam a rela¢ao do contetido escolar e a ludicidade. Dentre
esses formatos, podem destacar de acordo com quadro abaixo:

Quadro 1

Eixos temdticos de acordo com | Sugestoes de Atividades
os componentes curriculares

os videos de musicalizacio ou gamificagio com con-
Lingua Portuguesa teddo de linguagem como o alfabeto, soletrar, jogo
de rimas, dentre outros. Dinimicas para a coordena-
¢40 motora e tantos outros assuntos

nameros, formas geométricas, espacialidade, opera-
Matematica ¢Oes matemdticas.

Fonte: Elaboragio prépria com base no, RCNEIL

A professora diz que os dias em que ela utiliza as ferramentas
tecnoldgicas as criancas demonstram mais aten¢do e interagem de forma
significativa.
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Consideracoes finais

Diante do estudo percebeu-se a importdncia da educacio
infantil como inclusio da crianga na sociedade e na constru¢io do seu
desenvolvimento de aprendizagem e o quanto evoluiu a visiao sobre a
crianga como sujeito social capaz de aprender e conquistar seu espago na
sociedade.

O curriculo da educac¢io infantil deve ser flexivel de acordo com
as necessidades da faixa etdria segundo os eixos norteadores do RCNEI
voltados para o desenvolvimento de aprendizado de criangas para além
dos contetidos bésicos educacionais, mas como forma de proporcionar o
conhecimento de si e do mundo a sua volta e aprender a se comunicar no
meio social no qual estd inserido.

Pode ser visto que as tecnologias digitais podem ser utilizadas
como ferramentas no auxilio diddtico pedagdgico em sala de aula devido o
conhecimento prévio dos alunos com essas midias e que cabe ao professor
buscar conhecer cada uma e saber como inseri-las de forma significativa para
o desenvolvimento da crianga. As atividades encontradas na plataforma
Youtube podem ser utilizadas ao trabalhar com videos, musicas ou jogos de
acordo com os temas das aulas e a faixa etdria de classificagao.

Tais videos, musicas e jogos proporcionam as criangas um
aprendizado ludico, significativo por estar presentes no seu ambiente fora
da escola.
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