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Resumo: Este artigo aborda a temdtica da Geragio de Screenagers e sua
relacio com a educacio, explorando as possibilidades e impactos dessa
geragdo digital no universo educacional. O referido trabalho é uma pesquisa
bibliogréfica onde sao discutidos os desafios enfrentados por professores e
escolas ao lidar com estudantes nativos digitais, bem como as oportunidades
que surgem com o uso responsivel da tecnologia na aprendizagem. O
percurso escolar dos screenagers ¢ analisado, destacando a importancia de
uma abordagem pedagdgica alinhada com as novas formas de aprendizado.
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Tem como objetivo, explorar a relagio entre os screenagers e a educagao,
destacando as implicacoes dessa geragao no contexto escolar, bem como
os impactos no processo de ensino-aprendizagem. O artigo apresenta o
tema Geragao Screenagers e seu Percurso Escolar, bem como os desafios
para professores e escolas, possibilidades e impactos da geragao digital na
educagio e reflexdes pessoais sobre o contexto educacional atual e embasa
suas argumentagdes com cita¢oes de autores que desenvolveram a temdtica.

Palavras-chave: Geragido Screenagers. Educacdo. Gera¢ao Digital.
Aprendizagem. Desafios. Tecnologia

Abstract: This article addresses the theme of the Screenager Generation
and its relationship with education, exploring the possibilities and impacts
of this digital generation in the educational universe. This work is a
bibliographical research where the challenges faced by teachers and schools
when dealing with digital native students are discussed, as well as the
opportunities that arise with the responsible use of technology in learning.
The school path of the screenagers is analyzed, highlighting the importance
of a pedagogical approach aligned with new forms of learning. It aims to
explore the relationship between screenagers and education, highlighting
the implications of this generation in the school context, as well as the
impacts on the teaching-learning process. The article presents the theme
Screenagers Generation and its School Path, as well as the challenges for
teachers and schools, possibilities and impacts of the digital generation in
education and personal reflections on the current educational context and
bases its arguments with quotes from authors who developed the theme.
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Introducao

Este artigo apresenta uma pesquisa bibliografica sobre a Geragao de
Screenagers e Educagio, mostrando também a rdpida evolucio tecnoldgica
que transformou a forma como a sociedade trabalha, se comunica, e
principalmente, como a mesma aprende. A geragio screenagers, termo
utilizado para descrever os estudantes nascidos na era digital, entre a
metade e o fim do século XX, seu crescimento se d4 em meio a dispositivos
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eletrénicos e uma conexio constante com a internet e essa nova realidade
traz impactos signiﬁcativos paraa educacio, tanto para professores quanto
para escolas. O presente artigo, explora a rela¢io entre a geragio digital e
o universo educacional, considerando possibilidades, desafios e reflexdes
criticas sobre o tema.

O distinto artigo tem como objetivo, explorar a relagao entre
os screenagers ¢ a educagio, destacando as implicacdes dessa geracio
no contexto escolar, bem como os impactos no processo de ensino-
aprendizagem. Serd abordado ao longo da escrita, os desafios enfrentados
por professores e escolas para se adaptarem a essa nova realidade, e, ao
mesmo tempo, as oportunidades que surgem com a integracio da
tecnologia na educagao. Além disso, serd compartilhado reflexdes pessoais
sobre o tema, considerando a importincia de uma abordagem critica e
fundamentada em autores especializados.

Geracdo Screenagers e seu percurso escolar

A geracdo screenagers ¢ composta por criangas e jovens que cresceram
com acesso praticamente ilimitados a computadores, smartphones e tablets,
e apresenta uma notdvel facilidade com as tecnologias digitais, como j4
dito na apresentacdo deste artigo. Esses recursos fazem parte integrante
de suas vidas, e, naturalmente, eles os incorporam em seus processos de
aprendizagem.

A motivagio ¢ um dos fatores mais importantes para o sucesso do
e-learning. Os estudantes precisam estar motivados para aprender,
especialmente em um ambiente de aprendizagem que é caracterizado
pela autonomia, flexibilidade e distancia fisica entre os estudantes e
professores. A motivagio pode ser promovida em diferentes niveis,
desde a selegao cuidadosa dos contetdos, passando pela escolha de
atividades que sejam desafiadoras e relevantes para os estudantes,
até o uso de feedbacks frequentes e personalizados que apoiem o
desenvolvimento do autoconceito e da autoeficicia dos estudantes.
Além disso, a motivag¢iao pode ser promovida por meio da criagao
de comunidades de aprendizagem que possam oferecer apoio
emocional e social aos estudantes, bem como por meio do uso de
tecnologias de gamificacio e personalizagio que possam aumentar o
engajamento dos estudantes. E importante ressaltar que a motivagio
no e-learning é um processo complexo e multifacetado que requer
uma abordagem holistica e continua (Keller, 2010, p. 163).
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Keller (2010) no trecho destacado ressalta a importincia da
motivagao dos estudantes para o sucesso no ambiente de aprendizagem
online. E enfatizado que a autonomia e a distancia fisica sio caracteristicas
que exigem uma motivagio constante por parte dos estudantes, para que
estes possam superar as possiveis dificuldades. O texto destaca ainda que
a motivagdo pode ser promovida por diferentes meios, desde a selecio
cuidadosa dos contetdos até a criagao de comunidades de aprendizagem e
o uso de tecnologias de gamificacio. E importante destacar que o processo
de motivagao é complexo e requer uma abordagem holistica e continua.

Nas instituigoes escolares, essa nova geracio apresenta desafios para
os educadores, que precisam se adaptar a uma realidade cada vez mais
conectada. A abordagem tradicional de ensino pode se tornar antiquada,
exigindo que os professores se tornem facilitadores do conhecimento,
incentivando a aprendizagem ativa e a criatividade dos alunos.

A jornada escolar dos screenagers requer uma abordagem
pedagdgica alinhada com suas caracteristicas nativas digitais (Prensky,
2001). A educagdo precisa se adaptar para atender as suas necessidades
de aprendizado, incorporando priticas que promovam a colaboragio,
criatividade e autonomia.

Desafios para professores e escolas

Os professores enfrentam desafios significativos ao lidar com a
geragio screenager. A velocidade das mudancas tecnoldgicas pode superar a
capacidade dos educadores de se manterem atualizados, tornando essencial
a constante atualiza¢io profissional para garantir uma educac¢io relevante
e adequada.

Além disso, a presenga constante das telas pode levar a distragoes
e dificuldades de concentracio em sala de aula, cabendo assim aos
educadores encontrar maneiras criativas de utilizar as tecnologias a seu
favor, incorporando o ensino em atividades educativas estimulantes e
propicias.

As institui¢oes escolares também enfrentam o desafio de adaptar
suas metodologias de ensino e infraestrutura para atender as necessidades
da geragio screenagers. E essencial investir em recursos tecnolégicos
adequados e promover a inclusao digital para garantir que todos os alunos
tenham acesso igualitdrio as oportunidades educacionais.

Os professores enfrentam o desafio de se manterem atualizados em
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relagio s tecnologias e métodos de ensino adequados & geragao screenagers.
A resisténcia @ mudanga e a falta de recursos tecnolégicos podem dificultar
a integracio efetiva da tecnologia na sala de aula.

A geracdo digital native, ou screenagers, exige uma mudanca de
paradigma na educagio. Os professores precisam adotar abordagens
pedagdgicas inovadoras que incorporem a tecnologia de forma
significativa e eficiente. Ao permitir que os estudantes explorem,
colaborem e criem contetddo por meio de ferramentas digitais, a
escola pode oferecer um ambiente de aprendizagem mais estimulante
e alinhado com as demandas da sociedade atual (Rodrigues, 2021,
p.112).

Rodrigues (2021) destaca a necessidade de uma mudanca de
paradigma na educagdo frente a presenga da geragdo digital native, ou
screenagers. Os educadores sao desafiados a adotar abordagens pedagégicas
inovadoras, aproveitando a tecnologia de forma significativa e eficiente.
Ao permitir que os estudantes explorem, colaborem e criem contetdo por
meio de ferramentas digitais, a escola pode proporcionar um ambiente de
aprendizagem mais estimulante e alinhado com as demandas da sociedade
atual. Essa abordagem centrada no uso inteligente da tecnologia, aliada a
criatividade e colaboragio dos alunos, pode favorecer uma aprendizagem
mais significativa e prepard-los para os desafios do mundo digital em
constante evolugao.

Possibilidades e impactos da geragdo digital na educagdo

A presenca constante da tecnologia no cotidiano dos screenagers
oferece possibilidades inovadoras para a educagio, como plataformas de
ensino online, recursos interativos e acesso rdpido a informagdes, estes por
fim enriquecem o processo de aprendizagem. No entanto, ¢ necessdrio
considerar os impactos dessa exposi¢ao digital excessiva na concentragio e
interacio social dos alunos.

Um ambiente de aprendizagem é um espago ou contexto que
oferece condigdes para que a aprendizagem ocorra de forma efetiva. Esse
ambiente pode ser fisico, como uma sala de aula, um laboratério ou uma
biblioteca, ou virtual, como um ambiente online de aprendizagem. De
acordo com diversos estudiosos da drea de educagio, como Vygotsky e
Piaget, o ambiente de aprendizagem desempenha um papel importante
no processo de constru¢do do conhecimento, jd que oferece recursos,
ferramentas e desafios que permitem ao aluno explorar e experimentar o
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mundo a sua volta. Alguns elementos considerados importantes em um
ambiente de aprendizagem incluem:

* Oportunidades para a colaboragao entre os alunos e com o
professor;

e Recursos diddticos variados e atualizados, como livros,
equipamentos audiovisuais e tecnologias educacionais;

* Desafios e tarefas que estimulem a curiosidade e o pensamento
critico dos alunos;

* Um clima acolhedor e seguro, que permita aos alunos se sentirem
a vontade para expor suas davidas e ideias.

Diversas teorias e abordagens pedagégicas, como o construtivismo
e a aprendizagem baseada em projetos, tém como premissa a importincia
do ambiente de aprendizagem na formacao dos alunos.

7

O ambiente de aprendizagem ¢ composto por vérios elementos,
como o espago fisico, os recursos diddticos, a interagio entre
os estudantes e entre os estudantes e os professores, entre outros
fatores. Um ambiente de aprendizagem efetivo ¢ aquele que permite
a constru¢do de conhecimento de forma significativa, ou seja, que
estimula a curiosidade, a reflexdo e a colaboracio dos estudantes.
Isso pode ser alcancado por meio de um ambiente seguro e
acolhedor, que promove a participagdo ativa dos estudantes na
construgio do conhecimento, que oferece desafios e oportunidades
de aplicagio pritica do conhecimento adquirido e que utiliza
tecnologias adequadas e inovadoras. Além disso, é importante que
os educadores tenham um papel ativo na criagio e manutengio
do ambiente de aprendizagem, por meio da selecio cuidadosa
de recursos e atividades, do estabelecimento de regras claras e da
promogao de uma cultura de aprendizagem baseada no respeito
mutuo e na valorizagao da diversidade (Riel & Fulton, 2001, p. 24).

Os autores Riel & Fulton (2001) destacam a importincia de um
ambiente de aprendizagem efetivo para a constru¢io de conhecimento
de forma significativa. Esse ambiente ¢ composto por vérios elementos,
incluindo o espago fisico, os recursos diddticos e a interagdo entre os
estudantes e professores.

E fundamental que o ambiente de aprendizagem seja seguro e
acolhedor, estimulando a participagio ativa dos estudantes na constru¢io
do conhecimento, oferecendo desafios e oportunidades de aplicacao
prética do conhecimento adquirido e utilizando tecnologias adequadas e
inovadoras.



Revista Amor Mundi, Santo Angelo, v.4,n.7,p. 125-133, 2023. 131

A presenga constante da tecnologia na vida dos screenagers tem
um impacto significativo em sua forma de convivéncia e sociabilidade.
As interagoes sociais sio mediadas por interfaces digitais, como redes
sociais, aplicativos de mensagens e plataformas online. Esses meios
digitais proporcionam uma nova maneira de se relacionar, comunicar e
compartilhar informagaes.

No entanto, é essencial que a escola adote uma abordagem
consciente e equilibrada no uso da tecnologia, assegurando que os
screenagers desenvolvam habilidades criticas, interpessoais e criativas que
vao além do mundo virtual. Brito (2023) observa que o uso prolongado
de dispositivos eletronicos pode levar ao isolamento social, a negligéncia
de atividades fisicas ¢ a problemas de saide mental, tais como ansiedade e
depressao, assim a integragao responsdvel da tecnologia na educagao pode
potencializar a formagao desses estudantes, capacitando-os para enfrentar
os desafios da era digital com competéncia e discernimento.

Apesar dos desafios, a era digital também traz consigo intimeras
possibilidades para a educagio. Acesso instantineo a informagées, recursos
educacionais online e plataformas de ensino interativas oferecem um vasto
universo de aprendizado ao alcance dos estudantes.

A geracio screenagers tende a ser mais colaborativa e adaptdvel a
diferentes ambientes de aprendizagem, e a educacio pode se beneficiar
desse aspecto, incentivando projetos em grupo, discussoes online e
aprendizagem personalizada, entre outros.

Consideragdes pessoais sobre o contexto educacional

Neste ponto, é importante ressaltar a importincia de um equilibrio
sauddvel entre a tecnologia e as experiéncias presenciais na educagio dos
screenagers. E fundamental considerar as implicagdes emocionais e sociais
dessa geracdo digital, incentivando o desenvolvimento de habilidades
interpessoais e valores essenciais.

A convivéncia com a gera¢do screenagers ¢ emocionante e
desafiadora. Como individuo inserido nessa nova era de alunos, observo
com entusiasmo a evolugio tecnoldgica e a maneira como ela transforma o
ensino. No entanto, também reconhecemos a importincia de manter um
equilibrio sauddvel entre o mundo digital e as experiéncias presenciais. A
integragio responsdvel da tecnologia na educagao é essencial para nutrir
habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos estudantes.
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Consideracgoes finais

A geragio screenagers representa uma mudanga significativa na
educagio, desafiando professores e escolas a se adaptarem ao mundo digital
em constante evolu¢io. As possibilidades sio amplas, mas ¢ necessdrio
um esfor¢o conjunto para explorar todo o potencial da tecnologia na
aprendizagem. Com base em reflexées criticas e orientagdes de autores
especializados na temdtica, podemos construir uma educagio mais
conectada, inclusiva e eficiente, preparando a geracio digital para os
desafios do futuro.

Os nativos digitais tém uma relagao intima com a tecnologia, e
a escola precisa se adaptar para garantir uma aprendizagem relevante e
significativa. A reflexdo critica sobre o tema ¢ essencial para promover a
integracio responsdvel da tecnologia na educacgio e preparar os screenagers
para enfrentarem os desafios do futuro. Além disso, é importante destacar
que a motiva¢ao dos estudantes no e-learning estd diretamente relacionada
a0 seu engajamento na aprendizagem. Portanto, é essencial que o ambiente
de aprendizagem online seja projetado de forma a incentivar a participagao
ativa dos estudantes e a criar um senso de comunidade. Isso pode ser
feito através da criagdo de féruns de discussao, salas de bate-papo, grupos
de estudo online e outras atividades que promovam a colabora¢io e o
compartilhamento de conhecimento. Com a motivagao dos estudantes em
alta, o e-learning pode se tornar uma étima opgao para aqueles que buscam
uma educacio de qualidade, flexivel e acessivel.
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