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Resumo: O presente artigo discorre sobre a aprendizagem autodirigida buscando

associar a parte prética abordando suas vantagens como também suas desvantagens

e sua ligagio com o processo de ensino aprendizagem de forma mais dinimica e

enriquecedora que por sua vez é um processo educacional avaliativo que busca

identificar as habilidades e as dificuldades de cada alunado em sua especificidade,

sendo assim, o design instrucional é fundamental para aprendizagem no

7

ambiente virtual, é ele quem garante que as informagdes necessdrias cheguem
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até o estudante de forma clara, objetiva e de ficil entendimento conforme as
necessidades dos estudantes, promovendo o seu processo de ensino aprendizagem,
trazendo inovagdes, desta forma, devemos considerar a organiza¢io, avaliagio e
andlise, Assim, é questionado: como a aprendizagem autodirigida pode contribuir
juntamente com o design instrucional para o desenvolvendo educacional dos
alunos com a utiliza¢io das tecnologias digitais?. Obtive como metodologias para
construgdo do artigo pesquisas bibliogréficas, internet, revistas, artigos e livros,
onde foram de grande relevincia para construgio do mesmo

Palavras-chave: Aprendizagem Autoririgida. Inovacio. Aluno

Abstract: This article discusses self-directed learning, seeking to associate the
practical part, addressing its advantages as well as its disadvantages and its
connection with the teaching-learning process in a more dynamic and enriching
way, which in turn is an evaluative educational process that seeks to identify
the skills and the difficulties of each student in their specificity, therefore, the
instructional design is fundamental for learning in the virtual environment, it is
he who guarantees that the necessary information reaches the student in a clear,
objective and easy to understand way according to the needs of the students,
promoting its teaching-learning process, bringing innovations, in this way, we
must consider the organization, evaluation and analysis digital?. I obtained
as methodologies for the construction of the article bibliographic research,
internet, magazines, articles and books, where they were of great relevance for the
construction of the same. I obtained as methodologies for the construction of the
article bibliographic research, internet, magazines, articles and books, where they
were of great relevance for the construction of the same.

Keywords: Self-Directed Learning. Innovation. Student

Introducao
2
Enotério que as plataformas virtuais encontra- se destacando cada
vez mais no cendrio educacional, sendo comum perceber que
cada alunado tem sua forma e seu tempo para aprender sobre esse contexto
podemos elencar sobre a real importincia da aprendizagem autogerida
pois vem se destacando e ganhando cada vez mais espago na atualidade

objetivando fomentar um ensino de forma com que possa contribuir para
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o crescimento pessoal buscando aperfeicoar cada vez mais a criticidade nos
alunados e a terem mais autonomia oferecendo oportunidade e meios para
promover um ambiente de maior igualdade para todos, onde os alunados
passam ser o protagonista do seu processo de ensino aprendizagem, buscando
melhorias na maneira de ensinar e aprender, desta forma os recursos sio
estratégias motivadoras e eficientes pois os mesmos lhes permitem criar
atividades diversificadas e atrativas onde estimulam a participagio dos
alunos no processo de construgio do préprio conhecimento, no ambiente
educacional o mesmo traz um diferencial enorme na criagao de um conjunto
de préticas didrias objetivando um trabalho colaborativo, em que todos
estdo juntos por um objetivo comum de construir uma solugdo criativa
com a qual todos possam almejar seu objetivo. O artigo aqui destacado
objetiva trazer reflexdes a cerca da aprendizagem autogerida como também
préticas corriqueiras do dia a dia, ao trabalharmos com a aprendizagem
aqui destacadas propicia inimeros objetivos o estudo pode ser o seu tempo
espago ou seja cada aluno faz seu hordrio, o custo é bem menor como
também apresenta algumas desvantagens a questdo da automotivagao, o
mesmo vai ter que buscar se auto motivar como também nem todos ainda
tem acessibilidade a uma internet de qualidades fatores nos quais ainda
prejudica uma boa parte de alunados. Pois cada aluno ird adotar seu tempo
e espago. Como metodologia foi utilizada a bibliogrifica artigos da must,
trabalhos académicos, e outros trabalhos que se fez de grande relevancia

para a elaboragao do mesmo.

A decorréncia da aprendizagem autogerida no cenario
educacional

Analisando o processo educacional é notério compreender a
evolucdo da era tecnoldgica sendo assim é importante adotar meios que
despertam nos alunados a vontade e o querer aprender buscando sempre
mais. As Comunicagoes educacionais mediadas por tecnologias educacionais
digitais proporcionam alternativas inovadoras e eficientes, caracterizando
ambientes de aprendizagem capazes de desencadear propostas consolidadas
no campo educativo, saindo desta maneirado método arcaico e passando por
atualizacoes necessdrias para o bom desempenho e resultados promissores.
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Em época de ensino remoto pode se constatar que diversas opgoes de ensino
e aprendizagem foram inseridas por as mais diversas op¢oes metodolégicas
na educagio. Portanto, o Design Instrucional possui seu destaque principal
com alternativas e contribuigoes diretas com uso e pratica de tecnologias na
educagio, proporcionando métodos que auxiliam no trabalho do professor
com habilidades desenvolvidas em ambientes virtuais de aprendizagem,
com alcance das metas estabelecidas no contexto educativo e tecnoldgico,
sendo valorizado de forma metodolégica e inovadora.

Em se tratando da aprendizagem autogerida vem com esse
pressuposto nos possibilitar novos patamares, podemos elencar nosso
estudo através desse método que vem sendo inovador, tive a oportunidade
de ingressar no mestrado, faco meu hordrio e minha grade de estudos,
a mesma propde dinamizar as vdrias formas de aprendizagem de cada
alunado. Sendo assim, os conhecimentos de um design instrucional
vem ganhando for¢a nas instituicoes escolares, pois ativa um ensino até
entdo pautado em prdticas ultrapassadas e desconectadas com a escola e
o mundo. Ele por sua vez é um facilitador de novos métodos de ensino e
aprimoramento de conceitos, até entdo considerados inabaldveis e tnicos.
Tal necessidade também é manifestada no campo da educagao.

Um dos processos criticos da pritica pedagdgica é o momento da
avaliagdo da aprendizagem. Para garantir que ela seja feita de forma
coerente é necessdrio que os objetivos educacionais sejam bem
definidos e postos de maneira explicita, nao sé ao educador (Alves;
Barrére, 2021, p. 37).

E portanto um profissional de grande valia na atualidade e visio
de futuro, favorecendo assim parcerias, resultados de qualidade na
aprendizagem e o gosto dos educandos pelas atividades escolares. Sabe-se
que cada aluno tem sua forma e seu tempo de aprender a plataforma traz
esse viés.

Na educagao, decidir e definir os objetivos de aprendizagem significa
estruturar, de forma consciente, o processo educacional de modo
a oportunizar mudancas de pensamentos, agdes e condutas. Essa
estruturacdo ¢ resultado de um processo de planejamento que estd
diretamente relacionado a escolha do contetido, de procedimentos,
de atividades, de recursos disponiveis, de estratégias, de instrumentos
de avaliagio e da metodologia a ser adotada por um determinado
periodo de tempo (Ferraz & Belhot, p. 1, 2010).

Portanto, entendemos que com as possibilidades e métodos de
organizagao dos processos cognitivos de acordo com niveis de complexidade
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e objetivos do desenvolvimento cognitivo desejado e planejado, intengdes
serdo alcangados. Sendo assim, o foco e as limitagdes presentes nas politicas
educacionais; a flexibilidade e diversidade dos sistemas de ensino; a
absor¢ao de pilares fundamentais capazes de fazer com que a educagio
desperte as potencialidades de cada um e, ainda, algumas tensoes presentes
na sociedade atual.

Sendo possivel mostrar ao aluno a compreensao do seu papel como
individuo na sociedade, refletindo as suas préprias mudangas, colocando em
primeiro plano. Nesse sentindo Benjamin Bloom (1913-1999),entendia
que a educagio vai além do Ambito académico, o aluno tem a possibilidade
de buscar sempre mais informagées de acordo com o contetido explanado
devendo servir ao propésito de extrair todo o potencial humano, para
que este alcance seus sonhos com um olhar mais otimista para os alunos,
sem vé-los como meros estudantes. O design instrucional é importante
no ambiente virtual de aprendizagem porque ele é responsavel por criar
e desenvolver materiais de ensino eficazes e atraentes para os estudantes.
Ao ajudar a organizar e apresentar o contetido de maneira clara e atraente,
tornando a aprendizagem mais eficiente e agradavel.

E fundamental destacar que o acesso facilitado 4 informacio nio
garante melhor aprendizagem. As tecnologias de informagio e de
comunicagio, se nio forem utilizadas em um contexto pedagdgico
renovado, inovadorecriativo e com intervengdes pontuais dos tutores,
acabarao por reproduzir o modelo de ensino presencial tradicional,
sem que haja um aproveitamento das diversas possibilidades que
essas ferramentas podem proporcionar. Nao podemos esquecer que
um curso que tem como principio a aprendizagem autogerida tem
um aluno auténomo que busca o conhecimento e é corresponsdvel
pela constru¢ao de suas aprendizagens. (Costa & Tani. p. 4, 2023).

Fatores como a comunicagio clara e efetiva precisam estar presentes
nesse contexto, favorecendo um ambiente virtual de aprendizagem
que seja agraddvel, compreensivo e que fomente as possibilidades de
aprendizagem por diferentes metodologias. Assim, o professor ao utilizar
o design instrucional e as tecnologias digitais tem a possibilidade de criar
experiéncias de aprendizagem envolventes e significativas. Isso ajuda a
manter o interesse dos alunos e a maximizar a reten¢ao de conhecimento.
Além de oferecer uma experiéncia personalizada de aprendizagem para
atender as necessidades individuais dos estudantes e tornar o processo
de aprendizagem mais efetivo. Por meio da aprendizagem virtual e do
design, ¢ possivel trabalhar aspecto das da acessibilidade, interatividade,
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personalizagio, feedback, otimizagio de recursos e tempo. Componentes
estes que sio chave para garantir que os alunos compreendam e sejam
engajados com o conteido de aprendizagem, o que é fundamental para
uma aprendizagem eficaz. Desta forma, para um contetdo ser lecionado,
sa0 levados em consideracio quais contetidos precisam ser refor¢ados para
se chegar no objetivo, sendo utilizados os mais diversos meios de interacio
tendo como pressuposto levar os alunos ao conhecimento, criando
condigoes, estabelecendo didlogo e suas criticas, desempenhando o papel
de civilizagao no processo de desenvolvimento e de aprendizagem.

Consideracoes finais

e acordo com o que foi discutido neste trabalho, pode-se afirmar
que a aprendizagem autodirigida pode ser utilizada em todas as etapas do
ensino com as tecnologias digitais. Assim, além de oferecer procedimentos
eficientes para a educagio, também fornece essa flexibilidade de escolha, o
que pode ser facilmente adaptada em qualquer ensino educacional.

Portanto, a aprendizagem autodirigida contribui para o
desenvolvimento de aulas com tecnologias digitais, o que facilita o
aprendizado dos alunos, tendo em vista que as tecnologias fornecem uma
dinAmica atrativa para os alunos. Com o passar das décadas, o avanco das
tecnologias e a globalizagao ampliaram as fronteiras e as oportunidades,
permitindo que se trabalhe de qualquer lugar e se estude da mesma
proporg¢ao. Sabemos que os limites geogréficos cairam e a realidade exige
cada vez mais profissionais especializados na concretizagio de projetos
educacionais.

Considerando o atual contexto permeado pela cibercultura com
a existéncia crescente de educandos no espaco hibrido e\ou EaD (online)
com caracteristicas especificas associadas 4 um processo educacional
devidamente pedagogizado, portanto, o Design Instrucional oferece
uma gama de oportunidades que fortalecem a necessidade de estudos e
compreensdo do que deve e pode ser concretizado, objetivando aprimorar
o uso de técnicas para desenvolvimento de cursos em ambientes virtuais as
quais possibilitarao um melhor aproveitamento referente a construgao do
conhecimento no processo de ensino e aprendizagem. Concluimos que,
com o papel fundamental nos espacos de educacio, o design instrucional
arquiteta a transmissao de informagdes que conduzem e potencializam
os resultados do aprendizado, por isso, tdo importante no processo
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educacional. Como j4 vimos, é a parte da elaboragao de planos de aula,
materiais diddticos, métodos de avaliagdo. Dai, a importincia da curadoria
na prética.
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