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Resumo: O uso de metodologias ativas proporciona ao estudante a oportunidade de tornar-se a parte
mais importante do seu processo de ensino/aprendizagem e, ao professor, a possibilidade de diversificar
suas aulas tornando seu trabalho mais satisfatério e mais completo, neste contexto, o uso da plataforma
Google Classroom se apresenta como uma dessas metodologias ativas para melhorar a interagio entre
professor-aluno, um ambiente de ensino que combina momentos e prdticas presenciais e virtuais. O
presente artigo objetivou-se refletir acerca das tecnologias e no uso das metodologias ativas aplicadas no
ensino atual, na perspectiva de unir estratégias presenciais e virtuais, visando a oferta de um ensino mais
completo e atrativo. Os principios metodolégicos utilizados correspondem a organizacio e andlise dos
dados a partir de uma andlise sistemdtica da literatura, com critérios de inclusao-exclusdo, tais como,
trabalhos publicados com até 10 anos e no idioma portugués, ou, publicagdes que atendessem aos
objetivos do artigo e que fizessem parte de revistas com relevincia cientifica. Os resultados mostram as

1 Graduada em Letras. Especialista em Ensino da Lingua Portuguesa. Mestranda em Tecnologias Emergentes em Educagio
pela Must University. E-mail: lindamfig77@gmail.com

2 Graduado em pedagogia pela UEVA (Universidade Estadual Vale do Acaratl) e especialistas em gestao e coordenagio escolar
pela FV] (Faculdade Vale do Jaguaribe); Pés Graduando em Docéncia do Ensino Superior pela Faveni. Mestrando em
Tecnologias Emergentes em Educagio pela Must University. E-mail: ffeitosarodrigues@gmail.com

3 Graduada em Pedagogia pela Faculdade Capixaba da Serra (MULTIVIX); Especialista em Gestao Educacional Integrada
¢ Educacio Especial pela Faculdade de Vitdria; Graduanda em Artes Visuais pela Faveni. Mestranda em Tecnologias
Emergen-tes em Educagio pela Must University. E-mail: flavianicostal 8@gmail.com

4 Graduado em Educacio Fisica pela Fundacio Presidente Antonio Carlos (UNIPAC). Bacharel em Educacio Fisica pelo
Claretiano - Centro Universitdrio. Pés Graduagiao em Treinamento Funcional (2015); Pés Graduagio em Supervisao
Escolar e Coordenagio Pedagégica (2017); Pés Graduagdo em Gestio Esportiva Enfase em Psicomotricidade e Inclusio
(2017); Pés-Graduagio em Educagio Fisica adaptada a inclusio (2023). Pés Graduagio em Educagio Infantil, jogos,
brinquedos e recreagio (2023); Pés Graduagio em Metodologia em Educacio Fisica e esporte (2023). Mestrando em
Tecnologias Emergentes em Email: marciopersonal@yahoo.com

5  Graduada em Administragio pela Faculdade Sio Geraldo em 2015; Licenciatura em Matemdtica pela Uniube Universidade
Uberaba em 2022. Licenciatura em Pedagogia pela Centro Universitdrio de Araras “Dr. Edmundo Ulson” em 2022;
Graduando em Engenharia de Produgio, pela Uniube Universidade Uberaba. Graduando em Letras pelo IFES - Instituto
Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo; Especializacio em Docéncia para a Educagio Profissional e
Tecnolégica, pelo Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo — Ifes em 2023; Especializagio
em Gestao Escolar: Orientacio e Supervisao, pela UNAR Centro Universitdrio de Araras Dr Edmundo Ulson em
2022;Especializagio em Metodologia do Ensino da Matemdtica e Fisica , pela UNAR Centro Universitdrio de Araras
Dr Edmundo Ulson em 2022; Especializagio em Metodologia do Ensino da Matemdtica, pelo CESV Centro de Ensino
Superior de Vitéria em 2017; Especializagio em Educagio Especial e Inclusiva, pelo CESV Centro de Ensino Superior de
Vitéria em 2017; Especializagiao em Educacio de Jovens e Adultos, pela FV Faculdade de Vitéria em 2017; Especializagao
em Artes na Educacio , pela FV Faculdade de Vitéria em 2017. Mestrando em Tecnologias Emergentes em Educagio pela
Must University. Email: silvanavia-na2019@gmail.com

@ @@ A Revista Amor Mundi estd licenciada com uma Licenga Creative Commons Atribuigio-
Pl NaoComercial-SemDerivagoes 4.0 Internacional.



66 Revista Amor Mundi | Santo Angelo | v. 4 | n. 3 | p. 65-71 | 2023
DOI: https://doi.org/10.46550/amormundi.v4i3.206

vantagens no uso da plataforma, a melhoria da comunicacio e interagio entre professor- aluno, bem
como, os desafios associados a falta de alguns recursos especificos para construir ambientes virtuais que
permitam os discentes a discutirem temas.

Palavras-chave: Google Classroom. Metodologias Ativas. Ensino Virtual. EAD.

Abstract: The use of active methodologies provides the student with the opportunity to become the most
important part of their teaching/learning process and, for the teacher, the possibility of diversifying their classes,
making their work more satisfactory and more complete, in this context, the use of from the Google Classroom
platform presents itself with one of these active methodologies to improve teacher-student interaction, a teaching
environment that combines face-to-face and virtual moments and practices. This article aimed to reflect on
technologies and the use of active methodologies applied in current education, with a view to uniting face-
to-face and virtual strategies, aiming to offer a more complete and attractive education. The methodological
principles used correspond to the organization and analysis of data from a systematic analysis of the literature,
with inclusion-exclusion criteria, such as published works up to 10 years old and in portuguese, or publications
that met the objectives of the article and that they were part of journals with scientific relevance. The results
show the advantages in using the platform, the improvement of communication and interaction between
teacher and student, as well as the challenges associated with the lack of some specific resources to build virtual
environments that allow students to discuss topics.

Keywords: Google Classroom. Enabled Methodologies. Virtual Teaching. EAD.

1 Introdugao

Hé décadas, a educagao ¢é caracterizada como tradicionalista, visto que, essa consiste
em apresentar o professor como o detentor de todo conhecimento, aquele que
repassa o conteiido e nao apresenta abertura para didlogos, bem como, o estudante apresenta-
se como o receptor inerte desse conteudo, qual, o seu tGnico papel ¢ absorver as informacoes,
ocupando assim, um lugar secunddrio dentro da sua prépria formacio (Vergna; Silva, 2018;
Santori; Hung; Moreira, 2016; Freire, 2016). Consequentemente, diante desse cendrio o aluno
nao apresenta o devido interesse no contetdo, assim como, nio pde em pauta a relevincia do

papel do professor (Vergna; Silva, 2018).

Entretanto, a partir do momento que o estudante tem nogao do seu papel dentro do seu
processo de formacao, seu aprendizado torna-se muito mais perceptivel e significativo, isto é,
essa mudanca de perspectiva muda até o método de ensino, consequentemente, inicia-se a fala
no uso de metodologias ativas, estas, que nao associamos apenas das que necessitam de conexio
com a internet para existirem, mas, de prdticas que quando bem aplicadas colocam o estudante
no foco do processo de ensino-aprendizagem, tornando-o protagonista (Moran; Bacich, 2015;
Moreira, 2011; Freire, 2016).

Neste caso, o docente deixa de ser o detentor de todo o conhecimento para assumir o seu
real lugar, ou seja, o de facilitar e mediar o saber (Moran; Bacich, 2015). Deste modo, ampliando
a escolha das ferramentas utilizadas na formagao discente, considerando aquelas que podem fazer
toda diferenca quando se trabalha com foco além dos resultados (Bruzzi, 2016; Moran; Bacich,
2015). E nesta perspectiva, Prensky (2008) afirma que o papel da tecnologia em sala de aula deve
ser para apoiar a nova pedagogia, onde os alunos aprendem por si préprios, todavia, seguindo

as orientagoes dos professores, estas agdes, que sa0 uma caracteristica presente nas metodologias
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ativas.

Neste contexto, se faz relevante a abordagem dessa temdtica, visto que, podemos observar
o meio digital caminhar cada vez mais rdpido para atender as demandas dos discentes e docentes
na buscar por apresentar um mais moderno e eficiente, proporcionando para ambas as partes,
um processo diferenciado e significativo de construgio da aprendizagem (Névoa, 2007; Prensky,
2008). Todavia, durante o processo de escolha da ferramenta ¢ essencial que tanto o docente
quanto a escola, empenhem-se na perspectiva de criar condigoes para que o trabalho possa se dar
de maneira eficiente de modo a desenvolver as habilidades dos alunos (Moreira, 2011; Moran;
Bacich, 2015).

Desta forma, o presente artigo objetivou-se refletir acerca das tecnologias e no uso das
metodologias ativas aplicadas no ensino atual, na perspectiva de unir estratégias presenciais e
virtuais, visando a oferta de um ensino mais completo e atrativo, assim, perceber através das
avaliagdes frequentes, compreender as ferramentas do processo, quais sio criando e/ou recriadas
para realizar praticas capazes de aprimorar os saberes e motivar todos os envolvidos no processo

de ensino/aprendizagem.

O procedimento metodolégico contou com pesquisa bibliogrifica, associado a uma
organizagio e andlise dos dados a partir de uma andlise sistemdtica da literatura, com critérios de
inclusdo-exclusio (Marconi; Lakatos, 2009), tais como, trabalhos publicados com até 10 anos
e no idioma portugués, ou, publicagées que atendessem aos objetivos do artigo e que fizessem
parte de revistas com relevancia cientifica. Utilizou-se de strings para realizar a busca no meio
eletrénico, como: ferramentas tecnoldgicas de ensino; interacao dinimica de ensino; ensino a

distincia; metodologias ativadas; EAD; google classroom; e ensino virtual. (Diehl; Tatim, 2004).

2 Desenvolvimento

210queéo Google Classroom?

Em tempos de ensino hibrido, independentemente da modalidade de ensino e/ou faixa
etdria dos alunos, a expectativa é a que o docente tenha habilidades tecnoldgicas suficientes para
propiciar ao alunado, a melhor experiéncia possivel na escola, e conforme Moran & Bacich
(2015) ao associar o processo de ensino atual com as novas midias pode-se iniciar uma revolucao,
pois, eles podem mudar simultaneamente os paradigmas convencionais de ensino, que mantém
distantes professores e alunos, a0 mesmo tempo que ensinar com ar de modernidade, ou seja,

inovar sem mexer no essencial.

Um dos principais recursos atualmente utilizados pelos docentes é a ferramenta “Google
Classroom”, ele é um sistema de gerenciamento de conteddo para escolas que procuram
g p que p
simplificar a cria¢do, a distribuigio e a avaliagio de trabalhos, ou seja, ele é um recurso do Google
Apps redirecionado 2 drea de educacio, devido a sua modernidade, praticidade e gratuidade.
¢ g
Além de que, os docentes e discentes podem fazer uso da plataforma, seja pelo computador ou
pelo aparelho celular, contando com a possibilidade de dividir a turma com outros professores

(Liu; Chuang, 2016).
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Desta forma, a principal palavra-chave associada a ferramenta “Google Classroom”é a
versatilidade, pelo fato de concentrar vdrias ferramentas dentro de uma sé plataforma, assim,
possibilitando programar as aulas pelo préprio docente e para os estudantes, criando um espago de
interatividade online entre professor(es) e a turma, ou seja, a oferta de um ambiente semelhante as
redes sociais, tornando o AVA (ambiente virtual de aprendizagem) do “Google Classroom” mais
atrativo. Consequentemente, permitindo que os prazos para entrega dos trabalhos e atividades
sejam lembrados através da agenda, em uma plataforma sem andncios, portanto, nio desvia a
atencio dos usudrios, assim, também favorece a devolutiva das atividades de modo individual e/
ou coletivo, e possibilita 0 armazenamento virtual, ou seja, nao pesa na memoria do computador

ou do aparelho celular (Prensky, 2008).

Todavia, conforme Aratijo & Ribeiro (2015) como qualquer outro recurso ou ferramenta,
o Google Classroom nao ¢ a perfei¢ao em forma de plataforma, assim sendo, ela possui algumas
desvantagens, tais como, inicialmente a falta de conexao com a internet apresenta-se como o
maior desafio, visto que, em boa parte das escolas publicas os alunos nio possuem internet
em casa, ou, quando hd, nio ¢ de boa qualidade. Ainda conforme Aradjo & Ribeiro (2015) a
baixa conectividade atrapalha a interagao nos féruns e discussoes em tempo real, interacio esta,
que pode deixar a aula muito mais interessante, visto que, aproxima o modelo remoto da aula

presencial.

Para OCDE (2015) e Demo (2009), o Google Classroom por ser uma ferramenta
digital, a falta de condicoes socioecondmicas dos estudantes das classes sociais mais populares
nao favorece boa parte do alunado das escolas publicas, isto ¢, dependendo da quantidade de
estudantes sem acesso, inviabiliza o uso da plataforma, ou seja, a tinica desvantagem no uso dessa

ferramenta ¢ a diferen¢a econdmica entre os alunos-alunos, e os alunos-professores.

2.2 Os beneficios do uso de metodologias ativas

Conforme Pellegrino et al. (2012) a época em que vivemos ¢ caracterizada como a época
da sociedade da informagido, qual, todos estamos reaprendendo a compreender, comunicar,
ensinar, integrar com pessoas e com as novas tecnologias, aprendendo a se integrar com outros
individuos, grupos e sociedades. Ainda conforme Pellegrino et al. (2012) é importante sempre
conectar o ensino com a vida dos alunos, e apresentd-los a os ferramentais digitais, e metodologias
que possibilite o aluno a percorrer todos os caminhos possiveis, isto ¢, fazé-lo aprender pela
experiéncia, pela imagem, pelo som, pela performance (dramdtica, analégica), pela multimidia,

além, da interacio online e offline.

Segundo as afirmativas de Freire (2016), o modelo tradicional de ensino deve ser lembrado
e replicado de forma sistemdtica e organizada, caso contrdrio, os alunos ficam limitados ao plano
do professor que atua especificamente em sala de aula, ser um ser passivo sem critica, criatividade
e inibi¢do. Desta forma, compreender que ensinar nio ¢ transmitir conhecimento, mas criar
possibilidade de produgio prépria ou a construgio de um aluno mais aberto além da sala de aula,

motivando-o a ser curioso, a fazer indaga¢des e perguntas sem tabus da critica.

Ainda conforme as afirmativas de Freire (2016) um aluno critico, indagador e inquieto

diante da tarefa aprende mais, além de, posteriormente, contribuir para a transmissao de
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conhecimento entre os préprios colegas de classe. E, neste contexto, as metodologias ativas se
configuram como um modelo de ensino onde o professor deixa de ser o detentor primdrio do
conhecimento e passa a ser um intermediador, um facilitador de aprendizagem (Vergna; Silva,
2018; Santori; Hung; Moreira, 2016; Freire, 2016).

Todavia, segundo Demo (2009) as transformagoes das metodologias ativas acontecem de
acordo com as formas de relacionamento entre a comunicagio e sua interacio com os avangos
tecnolégicos, visto que, elas mudam freneticamente e isso se reflete nos alunos e na sala de
aula. Concernente a afirmativa de Demo (2009), Souza e Souza afirma que os estudantes da
era tecnoldgica sao provenientes de uma sociedade digital, com caracteristicas préprias, tais
como, individuos que almejam respostas imediatistas, excesso de tempo no ambiente virtual,

uso continuo de tecnologias, e interagio com vérias pessoas em distintos lugares do planeta.

Entretanto, Demo (2009) também enfatiza que essas ferramentas precisam ser
bem utilizadas, visto que, elas provocam alteragdes no perfil educacional dos professores,
e consequentemente, reflete no perfil socio académico dos alunos, assim, se as metodologias
ativas forem aplicadas considerando todas as varidveis no processo de ensino-aprendizagem com
ferramentas digitais, elas levam ao melhor conhecimento e maior aprofundamento do contetido

estudado.

Para Souza e Souza (2016), os métodos de aprendizagem colaborativa, ou, metodologias
ativadas fornecem um ambiente para a construgio colaborativa do conhecimento que pode ser
mantido e suportado por meio do uso de alguns sistemas colaborativos informatizados, como
por exemplo, o Google Classroom, qual, atualmente é uma tecnologia aliada a aprendizagem
colaborativa que potencializa situagdes em que professores e alunos pesquisam, discutem e

constroem conhecimento individual e coletivo.

Ainda segundo Souza e Souza (2016), a construgao colaborativa do conhecimento requer
uma participagao mais ativa dos alunos para que aprendam juntos, por meio de instrutores em
busca de respostas e artefatos que os ajudem a construir uma aprendizagem colaborativa em
pequenos grupos, ou seja, independente do ambiente sendo ele virtual ou nao, independente
da metodologia aplicada, se faz necessirio o interesse do aluno no processo de autoformagao
durante e depois das aulas.

3 Consideracoes finais

Neste artigo, foi apresentado o Google Classroom como apoio no processo de ensino-
aprendizagem do aluno-professor, em época da educa¢io digital ou de forma hibrida, assim,
apontando as possiveis potencialidades, contribui¢goes e limitacoes das ferramentas para
potencializar a linguagem, a interagio e a comunicagao entre vdrios pablicos-alvo, desta forma,
demonstrando o potencial da plataforma e seus recursos para facilitar a formagao académica do

aluno.

As reflexoes apontadas também ressaltam a relevincia dessas interagoes virtuais, que sio
essenciais, principalmente em ambientes mistos, e revelam algumas consideracoes frutiferas, como
por exemplo, a importancia da mediagdo docente para possibilitar plataformas de alinhamento

de objetivos e prdticas, no sentido de gerenciar a forma e o contetido a ser abordado.
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E, as metodologias ativas possibilitam o despertar pelo interesse por tais praticas interativas
ao invés de apenas completar tarefas, monitorar e desenvolver habilidades digitais para usar
essas ferramentas ¢ momentos de discussao e reflexdo sobre a importincia do engajamento e
colaboragao online na constru¢ao do conhecimento do contetido programdtico da disciplina.

Desta forma, os resultados mostram as vantagens no uso da plataforma em um aspecto
simples e resumindo, e como a melhoria da comunicagao e interagio entre professor-aluno, sao
os desafios associados  falta de alguns recursos especificos para construir ambientes virtuais que

permitam os discentes a discutirem temas contetido programitico.
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